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MOTTO 

 

1. Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin, dan besok  harus lebih  baik  

daripada hari ini. 

2. Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh. 

3. Ilmu adalah senjata yang paling hebat yang bisa kamu gunakan untuk 

mengubah dunia 

4. Jadilah pribadi seperti layaknya padi, yang semakin tua, semakin merunduk. 

5. Bahagia adalah ketika kamu memiliki orang yang peduli, mencintai, dan 

mengerti dirimu lebih dari kamu mengerti diri sendiri. 
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INTISARI 

 

Krishna Culture T-Shirt merupakan pusat belanja oleh-oleh cinderamata 

khas Yogyakarta seperti kaos Jogja, busana batik, aneka kerajinan patung, wayang, 

miniatur candi, gelang, dan  kalung. Perluasan promosi dan pemasaran di Krishna 

Culture T-Shirt masih sangat lemah dikarenakan baru berdiri pada tahun 2016 dan 

banyak pesaing yang  memanfaatkan teknologi sebagai media promosi dan 

transaksi bisnis secara elektronik atau online melalui teknologi internet  yang 

disebut dengan e-commerce. 

 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu media yang 

dapat meningkatkan profit perusahaan dan berperan sebagai perluasan promosi dan 

pemasaran produk. Pembuatan website yang berbasis e-commerce (electronic 

commercial) akan diterapkan pada Krishna Culture T-Shirt.Website ini dibangun 

dengan menggunakan bahasa pemrograman HTML, CSS, PHP, SQL, serta 

JavaScript. Masing-masing bahasa pemrograman mempunyai peran dan tugasnya 

tersendiri. Untuk membangun website ini, diperlukan beberapa tahap yaitu 

wawancara dan kepustakaan, analisis kebutuhan website, perancangan tampilan 

website, sistem kerja program website, basis database, dan pengujian website. 

 

Dengan perancangan website e-commerce ini, diharapkan akan tercipta 

suatu kemudahan kepada perusahaan dalam pengelolaan penjualan produk secara 

online. Di sisi lain, kemudahan akan dirasakan oleh user sebagai pelanggan. 

Pelanggan dapat mencari dan melihat detail produk yang ditawarkan perusahaan 

secara online, tanpa perlu datang langsung ke tempat serta diberikan kemudahan 

dalam bertransaksi. 

 

Kata kunci : E-Commerce, Internet, Krishna Culture T-Shirt, Analisis, Website 
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ABSTRACT 

 

Krishna Culture t-shirt is a souvenirs shopping center at Yogyakarta such 

as Jogja t-shirts, batik clothing, crafts, puppets, miniature statues of temple, 

bracelets, and necklaces. Extension of promotion and marketing at Krishna Culture 

T-Shirts are still very weak due to the recently established in 2016 and many 

competitors who utilize technology as a promotional and media business 

transactions electronically or online through internet technology called e-

commerce. 

 

Based on these problems, then requered media that can improve profit of 

the company and acts as an extension of the promotion and marketing of the 

product. Website creation-based e-commerce (electronic commercial) will be 

applied to Krishna Culture t-shirts. This Website is built using programming 

languages of HTML, CSS, PHP, SQL, and JavaScript. Each programming 

language has its ownrole and its duties. To build this website, required several 

stages, thre are interviews and  librarianship, website design, analysis of website 

needs, website design interface, database, and website testing. 

 

With the design of this e-commerce website, is expected to ease to 

company nurtures in the management of selling online products. On the other 

hand, ease will be perceived by the user as a customer. Customers can search 

for and view the details of the company's products offered online, without need 

to come straight to the spot and given the ease of transaction. 

 

Keywords: E-Commerce, Internet, Krishna Culture T-Shirts, Analysis, Website 
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