BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi saat ini semakin pesat terutama pada perangkat mobile. Banyak
sekali orang dewasa dan bahkan anal

seperti membaca surat-surat pendek atau yang biasa disebut dengan Juz Amma. Juz
amma adalah surat juz ke 30 dalam kitab suci Al-Qur’an.
Melihat permasalahan diatas maka penulis mencoba membuat sebuah

aplikasi permainan dalam bentuk kuis bertemakan Juz Amma yang berjudul



“Perancangan dan Pembuatan Game Hafiz Juzz Amma Berbasis Android”, Game
vang akan dibuat memuat beberapa mode! kuiz dan juga menampilkan surat-surat
dalam juz amma, yang diharapkan dapat dijadikan schagsi media hiburan yang
bermanfaal serta berguna untuk mengasah ilmu dan pengetahuan bagi anak-anak
dalam mempelajari juz amma.

1.2 Rumusan |

5. Game ini minimal bekerja pada Android versi KitKat

7. Game ini hanya menampilkan 12 ayat
1.4  Tujuan penelitian
Tujuan penelitian ini adalsh sebagai berikut :



I. Membuat game bukan sekedar surana hiburan melainkan dapat

dijadikan sebagai media pembelajaran.
2. Sebagai alat bantu mengoptimalkan menghafal juz amma yang lebih

Amold Hendrick’s G
pengembangan game
menciptakan desain awal, konsep seni, dan beberapa prototipe di Fase Profotvpe
{1). Langkah selanjutnya, PreProduction {2}, adalah membuat dokumentasi dalam
bentuk dokumen desain game permainan. Production (3) terkait dengan

pembangunan asel, sowrce code, dan integrasi dari aspek tersebut. Saat build siap,



Beta (4) pengujian dilakukan untuk menarik umpan balik pengguna. Live (5) adalah
saal permainan sudah melewati pengujian dan sisp untuk bermain.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan secara singkat sebagai berikut:

Bab ini merupakan bab penutup yang berisikan kesimpulan
dari penelitian serta saran guna memperbaiki kelemahan dan

kekurangan yang ada untuk masa yvang akan mendatang.
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