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INTISARI

Pendidikan adalah sarana penting bagi anak untuk mendapat ilmu,
belajar berbagai ilmu pengetahuan yang akan di terapkan di kehidupan,
pendidikan sangat penting di era sekarang ini, Pendidikan tidak hanya tugas
bagi seorang guru di sekolah melainkan juga tugas bagi orang tua untuk
selalu memantau, membimbing, menasehati, serta memberi kebutuhan bagi
siswa, terutama kebutuhan mentalnya, dengan perhatian yang cukup dari
orang tua maka siswa akan mendapatkan motivasi belajar yang lebih serta
mendapat pengaruh yang baik dari orang tuanya, oleh karena itu kedekatan
hubungan antara siswa dan orang tua perlu untuk ditingkatkan.

Dengan perkekembangan teknologi android yang pesat pengembangan
sebuah aplikasi yang dapat memberikan informasi tentang keadaan siswa
pada-saat berada di sekolah yang tersambung dengan internet sehingga
kapanpun dan dimanapun orang tua berada akan tetap mendapatkan
informasi terbaru seputar siswa saat berada di sekolah.

Aplikasi monitoring siswa berbasis android dibuat untuk memberikan
informasi seputar siswa saat berada di' sekolah seperti informasi nilai,
kehadiran, serta pemberitahuan dari pihak sekolah, dengan aplikasi yang
terhubung dengan internet informasi akan dapat dengan cepat di terima saat
adanya informasi terbaru, dengan adanya aplikasi monitoring siswa berbasis
android ini akan membatu orang tua dalam memantau siswa dalam belajar.

Kata Kunci : Monitoring, Android, Siswa, Orang Tua, Sekolah
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ABSTARCT

Education is an important medium of getting knowledge, learning
various knowledge that will be applied in life, education is very important in
this era, Education is not only a duty for a teacher in school but also a duty
for parents to always monitor, guide, advise, and provide the needs for
students, especially their mental needs, with sufficient attention from parents
so students will get more motivation to learn and get good influence from
their parents, therefore the closeness of the relationship between students
and parents need to be improved.

With the rapid development.of android technology development of an
application that can provide information about the state of the student at the
time was in_school connected to the internet so that whenever and wherever
parents are located will still get the latest information about students while
in school.

An android-based student monitoring application is designed to provide
information about students while in school such as value information,
attendance, and notifications from the school, with applications connected to
Internet information will be quickly received when the latest information is
available, with the application of student monitoring based on android
technology will help parents in monitoring students in learning.
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