swa akan di didik berbagai macam hal, namm s
mengetabui keadsan dari  siswa,
a ﬂﬂﬂwﬂmmwbdmgm'h

Pendidikan tidok b "_” |_u E|m

lebih serta mendapat pengaruh yang baik dari orang tuanya, oleh karena itu
kedekatan hubungan antara siswa dan orang tua perlu untuk ditingkatkan.

SMA Taruna Nusantara sebagai salah satu institusi pendidikan terbaik di
Indonesia mememiliki visi membentuk Kader pemimpin bangsa berkualitas dan

berkarakter yang berwawssan Kebangsaan, Kejuangan, Kebudaysan. dengan



bercirikan kenusantarsan serta memiliki daya saing Nasional maupun
Internasional berussha meningkatkan kualitasnyn dengan memanfaat teknologi
pada era modem saat ini. dengan system asrama yang di terapkan pada SMA
Taruna Nusantara dan tidak sedikit juga siswa vang berssal dari luar kota
membuat mereka jarang bertemu dan berkBmunikasi dengan orang tuanya, orang
3 putrinya saat di sekolah,

AT . Rt KW

B ton s walk s

aplikasi untuk smartphone android yang
siswa kepada orang tua agsr memba

1.3 Batasan Masalah

Untuk membuat pembahasan teramah, fokus serta tidok melenceng dari
permasalahan maka penelii membuat batasan masalah dalam  perancangan

aplikasi ini yaitu :
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Aplikasi
memiliki
fitur
yang
dapat memungkinkan oran
g tua

mengetahui
informasi siswa

1.4
Maksud dan Tujuan

141 Maksud



Maksud dari dilakukanya penelitian ini adalah :
I. Untuk menerapkan ilmu vang telah di pelajan dari perkuliahan yang
telah dilakukan agar dapat berguna bagi masyarakat

2. Sebagai syarat untuk kelulusan jenjang Strata | Jurusan Teknik

1.5.1 Pengumpulan Data
Adapun beberapa metode pengumpulan data yang di gunakan oleh
peneliti adatah sebagai berikut:
1. Metode Kepustakaan



Peneliti menggunakan metode kepustakaan dengan mengumpulkan  data-
data dari berbagai macam sumber seperti buku. literatur, catatan dan laporan
vang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan.

2. Ohsevasi

Penchh melakukan observasi des {13}

Desain perangkat lunak adalash langkah pembuatan program yang terdiri dari
struktur data, arsitektur perangkat lunak, serla antar muka.

1. Pembuoatan Kode Program



Desain diimplementasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari
tahap ini adalah program yang sesuai dengan desain vang telah dibuat.

4. Pengujian

Pengujian bertujuan memastikan bahwa semua bagian sedoh berjalan seswai

batpsan masalah, tujusn, manfaal, metodologi yang digunakan dan
sistematika penulisan yang akan digunakan.
BAB 11 LANDASAN TEORI



Landasan teori memuat tentang teori-teori yang diambil dari berbagai
sumber yang berhubungan dengan permasalshan dan akan digunakan
dalam penelitian .

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN
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