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MOTTO 

 

“Maka sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). 

Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah, 6-8) 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum hingga mereka 

mengubah diri mereka sendiri.” (Q.S. Ar-Ra’d:11) 

“Barangsiapa yang melapangkan satu kesusahan dunia dari seorang Mukmin, maka 

Allâh melapangkan darinya satu kesusahan di hari Kiamat.” (HR. Muslim) 

“Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin kalau 

kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” (Evelyn Underhill) 
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INTISARI 

Sepeda motor  pada masa ini sudah menjadi alat transportasi yang umum 

digunakan oleh masyarakat. Sepeda motor sangat dibutuhkan oleh berbagai 

komunitas masyarakat dalam bertransportasi. Kerusakan sepeda motor merupakan 

masalah yang sering terjadi dan di alami oleh sebagian pengguna sepeda motor. Hal 

ini terjadi karena kurangnya pengetahuan pengguna dalam permasalahan kerusakan 

sepeda motor dan cara mengatasinya. Sistem pakar merupakan salah satu solusi 

dalam pemecahan masalah untuk mendiagnosa kerusakan pada sepeda motor 

dengan membuat sebuah aplikasi yang berfungsi untuk mengatasi masalah 

kerusakan pada sepeda motor. Sistem pakar memiliki kemampuan layaknya 

seorang ahli dalam memecahkan masalah atau memberikan saran. Sistem pakar 

diagnosa kerusakan pada motor Yamaha Jupiter MX   merupakan salah satu 

penerapan sistem pakar. Pengembangan sistem pakar ini dibangun berdasarkan 

metodelogi wawancara. Dalam perancangan aplikasi diagnosa kerusakan pada 

motor Yamaha Jupiter MX menggunakan metode pencarian Forward Chaining. 

Pada skripsi ini peneliti mencoba untuk  menganalisis kerusakan-kerusakan 

yang bisa terjadi pada motor Yamaha Jupiter MX, dan mencoba memberikan 

kesimpulan beserta solusi kepada user untuk mengatasi permasalahan tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode Analisis Kelayakan dan Analisis Kebutuhan. 

Melakukan perancangan model proses menggunakan model UML(Unified 

Modeling Language, dan Perancangan Interface. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base- on mobile “Sistem 

Pakar Mendeteksi Kerusakan Pada Motor Yamaha Jupiter MX Menggunakan 

Algoritma Forward Chaining” yang ditujukan untuk memberikan gambaran kepada 

user pengguna Jupiter MX jika motor mengalami kerusakan. User akan menerima 

kesimpulan berupa kerusakan yang terjadi dan solusi atas permasalahan kerusakan 

tersebut. 

 

Kata kunci : Sepeda Motor, Yamaha Jupiter MX, Sistem Pakar,  Forward 

Chaining, dan UML(Unified Modeling Language). 
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ABSTRACT 

Motorcycles at this time has become a common means of transportation 

used by the community. Motorcycles are needed by various community communities 

in transporting. Motorcycle damage is a frequent problem and is experienced by 

some motorcycle users. This happens because of the lack of user knowledge in 

motorcycle damage problems and how to overcome them. Expert system is one 

solution in solving the problem to diagnose damage to the motorcycle by making 

an application that serves to overcome the problem of damage to the motorcycle. 

The expert system has the ability to be an expert in solving problems or providing 

advice. Expert system diagnosis of damage on Yamaha Jupiter MX motor is one of 

the application of expert system. The development of this expert system was built 

on interview methodology. In designing the application of damage diagnosis on 

Yamaha Jupiter MX motor using Forward Chaining search method. 

In this thesis researchers try to analyze the damages that can be occured on 

Yamaha Jupiter MX motorcycle, and try to give an inference and solutions to the 

user to overcome these problems. This study uses the method of Feasibility Analysis 

and Needs Analysis. Researchers design the model process using UML model 

(Unified Modeling Language, and Interface Design). 

The result of these thesis titled "Expert System Detects Damage On Yamaha 

Jupiter MX Motor Using Forward Chaining Algorithm" is a mobile app which is 

intended to provide an overview to the users if the motor is damaged. Users will 

accept the inference of the damage that occurred and the solution to the problem 

of such damage. 

 

Keywords : Motorcycle, Yamaha Jupiter MX, Expert System, Forward Chaining, 

and UML(Unified Modeling Language). 
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