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INTISARI

Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) Mengetahui fasilitas dan layanan
yang tersedia di Grhatama Pustaka selaku pusat balai layanan perpustakaan BPAD
DIY (2) Memberikan informasi kepada masyarakat mengenai fasilitas dan layanan
yang tersedia di Grhatama Pustaka (3) Membuat iklan layanan masyarakat yang
dapat digunakan sebagai-media ajakan untuk melakukan kegiatan membaca dan
mengajak masyarakat untuk mengunjungi Grhatama Pustaka

Dalam penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data, yang terdiri
dari_metode observasi, wawancara, dan kepustakaan. Dari data yang diperoleh
kemudian dianalisa menggunakan metode analisis SWOT.

Dengan ini diharapkan kualitas minat membaca di masyarakat dapat
berkembang lebih baik serta semakin meningkatnya antusias masyarakat untuk
mengunjungi perpustakaan agar secara bertahap semakin banyak masyarakat yang
menjadikan kegiatan membaca menjadikan kebiasaan dan bahkan sebagai
kebutuhan hidup sehari - hari.

Kata kunci: minat baca, perpustakaan, iklan layanan masyarakat
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ABSTRACT

The purpose of this research is to: (1) Analyze the facilities and services
available at Grhatama Pustaka as the center of the library service center BPAD
DIY. (2) Give information to people about facilities and services available at

Grhatama Pustaka (3) Create a public ice advertisement that can be used as

a media solicitation conduct invite the community to visit

abits and even as a necessity of everyday

g interest, library, public service advertisemen



