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INTISARI

Ryan Kurniawan, 2017. PEMBUATAN GAME TEKA-TEKI “MARI

MENGINGAT!!”. Program Sarjana Sistem Informasi. Universitas Amikom.

Unity adalah software game engine yang sering digunakan oleh para pengembang
untuk membuat game, baik game desktop, browser maupun game mobile. Software Unity
tersedia free version dan paid version, untuk free version sudah dapat digunakan untuk
membuat game yang bagus. Game “Mari Mengingat!!” dibuat menggunakan software

unity free version.

Game “Mari Mengingat!!” adalah permainan melatih ingatan dimana kita harus
mencocokan setiap gambar yang kita pilih dengan gambar yang sama. Permainan ini
memiliki beberapa pola yang sama dan tersusun rapi. Setiap pola memiliki suatu gambar
yang tertutup. Setiap gambar didalam pola berbeda-beda dan hanya terdapat satu gambar
yang sama. Disini kita akan memilih satu pola yang tertutup, kemudian pola tersebut akan
terbuka dan menampilkan suatu gambar. Kemudian kita akan memilih pola kedua untuk
dicocokan. Apabila kedua pola yang kita pilih memiliki gambar yang sama, maka kedua
pola tersebut akan menghilang dan kita akan mendapatkan poin. Apabila pola kedua yang

kita pilih-memiliki gambar yang berbeda maka kedua pola tersebut akan tertutup kembali.

Kata Kunci : Game, Teka-teki, Unity, Android
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ABSTRACT

Ryan Kurniawan, 2015. MAKING PUZZLE GAME "MARI MENGINGAT!".

Bachelor Degree Program Information System. University of Amikom.

Unity is a game engine software which is often used by developers to create
games such as gaming, desktop, browser and mobile games. Unity software is available
free version and-a paid version, for the free version can already be used to make a good

game. Game "Mari Mengingat!!" unity created using free software version.

The Game “"Mari Mengingat!!" is a memory retrain game where we have to
match every image we choose with the same image. The game has some similar patterns
and Is neatly arranged. Each pattern has a closed image. Each image in the pattern is
different and there is only one image in common. Here we will select a closed pattern,
then the pattern will open and display an image. Then we will choose the second pattern
to match. If both patterns we choose have the same image, then the two patterns will
disappear and we will get points. If the second pattern we choose has a different image

then both patterns will be closed again.

Keywords: Game, Puzzle, Unity, Android
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