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Pada berkembangnya jaman dan teknologi sekarang ini, banyak sekali
tercipta game-game yang canggih dan menarik. Selam itu, game-game tersebut
dapat dimainkan dimana dan kapan saja. Dani jenis platform-nya ada banyak
macam sebagai berikut : Game PC, Consale, Mobile Game dan lain sebagainya.

Game PC adalah game yang dapat dimainkan dengan komputer, Console adalah



game yang dapat dimainkan dengan suatu alat pendukung seperti Playstation,
GameBoy dan lain sebagainya. Sedangkan Mobile Game adalah game yang
dimainkan dengan smarphone atzu lebih dikenal dengan game android.

Game teka-teki pada dasarnya adalah permainan yang digunakan untuk
mengasah otak pemain dengan memecahkan masalah yang ada di dalam game

Adapun batasan masalah yang digunakan dalam pembuatan game teka-teki

“Mari Mengingat!!" antara lsin



1. Game terbatas untuk | pengguna (single player)
‘2. (Game hanya tersedia atau dapat dimainkan pada Android
3. Game ini ditujukan kepada semua umur

4. Game ini menggunakan bertipe 2D

2. Memberikan pengalaman dalam pembuatan Game
3. Dapat menerapkan ilmu yang telah dipelajan selama belajar di Universitas
AMIKOM Yogyakarta



Bagi Akademik
l. Untuk menambah literatur perpustakaan dan sebagai bahan pertimbangan
yang berhubungan dengan Skrips
2. Sebngai sarana pengetahuan bagi maohasiswa yang ingin mempelajari
tentang aplikasi Unity

1.0 Metode Pengumpulan Dat;
Metode pengumpulaa dota yang digunoan dalam pombustan game “Mari
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1.7 Metode Analisis
Metode onalisis yang digunakan untuk pembuatan game “Man
Mengingat!!” adalah metode analisis game sejenis dan analisis SWOT. Metode
analisis game sejenis digunakan untuk menentukan kelemahan dan kelebihan



game don analisis SWOT digunakan uniuk menentukan kekuatan, kelemahan,
peluang dan ancaman dari hasil analisis game sejenis,

L8 Metode Penelltian

Metode penelitan yang digunakan untuk pembuatan game “Man
Mengingat!!™ adalah metode GDLC (Game Development Live Cycle). Metode

Fase Deployment merupakan fase yang paling penting. Pada fase ini,
seluruh hosil analisa dan GDD akan diubah menjadi  bentuk
program/aplikasi game dengan menggunakan software game engine.
Dalam fase ini juga terdapat pembuatmn desain-desain karakter dan



3. Deployment

Fase terakhir yaitu Deployment lebih diarahkan pada teknis publikasi
game pada platform yang dituju, testing atau uji coba game, dan persiapan
patch jika terdapat bug dalam game yang dihasilkan atau apabila game
mengalami gangguan terhadap platform yang digunakan.
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