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MOTTO 

“Yang membuatku terus berkembang adalah tujuan-tujuan hidupku” 

(Muhammad Ali) 

“Usaha akan membuah kan hasil setelah seseorang tidak menyerah” 

(Napoleon Hill) 

“Dan tanah yang baik, tanaman-tanamannya tumbuh subur dengan seizin Allah; dan tanah 

yang tidak subur, tanaman-tanamannya hanya tumbuh merana. Demikianlah Kami 

mengulangi tanda-tanda kebesaran (Kami) bagi orang-orang yang bersyukur” 

 

(Surat Al-A’raf Ayat 58) 

 

“Kepribadianmu yang kelak akan menentukan masa depan yang tak terlihat bagaikan 

lautan yang tak tampak ujungnya” 

 

(M Hidayatullah Nahrawi) 
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INTISARI 

Kopi adalah minuman hasil seduhan biji kopi yang telah disangrai dan dihaluskan 

menjadi bubuk - bubuk Kopi merupakan salah satu komoditas di dunia yang dibudidayakan 

lebih dari 50 negara. Dua varietas pohon kopi yang dikenal secara umum yaitu Kopi Robusta 

(Coffea canephora) dan Kopi Arabika (Coffea arabica), Kopi juga sebagai penetralan yang 

membuahkan hasil yang alami dari biji kopi. 

 Penulis melihat sekarang ini meningkatnya konsumsi kopi di indonesia dan 

perkembangan  berbagai macam jenis kopi yang berasal dari daerah-daerah di Indonesia 

yang masing-masing daerah ingin memperkenalkan kopi khas daerahnya dengan cara 

menjelaskan serangkaian proses pengolahan yang panjang dari biji kopi untuk menjadi 

minuman kopi. didalam persaingan demikian ketat, tentunya para pembuatan kopi harus 

berani berinovasi dan menghasilkan sesuatu yang berbeda untuk menjadi yang terbaik di 

antara yang lainnya.  

  Penulis berencana untuk membuat video dalam bentuk simulasi dengan metode live 

shoot dan motion graphics. Dimana nanti terdapat pemberitahuan cara pembuatan kopi 

sebelum dapat di minum, dengan racikan Warong Kafein. Penulis ingin mengeksplorasi kopi 

lebih dalam lagi dan mengembangkannya untuk menghasilkan suatu karya yang nanti 

diharapkan dapat dipakai oleh Warong Kafein, dalam membantu persaingan dengan 

kompetitor yang lain. 

 

Kata Kunci: Kopi, Bentuk video simulasi dengan menggunakan metode Live shoot dan 

motion graphics, Warong Kafein. 
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ABSTRACT 

  
 Coffee is a beverage that has been roasted coffee beans and mashed into powder - Coffee 
powder is one of the world's commodities are cultivated more than 50 countries. Two common coffee 
tree varieties are Robusta Coffee (Coffea canephora) and Arabica Coffee (Coffea arabica), Coffee 
also as a neutralizer that produces a natural result from coffee beans. 

 
  The author sees today the increasing consumption of coffee in Indonesia and the 
development of various types of coffee originating from regions in Indonesia where each region 
wants to introduce its specialty coffee by describing a series of long processing processes from 
coffee beans to coffee drinks. in such a tight competition, of course, the coffee makers must dare to 
innovate and produce something different to be the best among the others.  

 
  The author plans to make videos in the form of simulations with live shoot and motion 
graphics methods. Where there will be a notice how to make coffee before it can be drinking, with 
concoction Warong Caffeine. The author wants to explore the coffee more deeply and develop it to 
produce a work that would later be expected to be used by Warong Caffeine, in helping the 
competition with other competitors. 
 
Keywords: Coffee, Shape simulation video using Live shoot and motion graphics method, Warong 
Kafein.
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