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INTISARI

Jember Sebagai kota yang terus berkembang, memilih rumah di lokasi yang strategis
sekaligus nyaman untuk dihuni keluarga menjadi impian banyak warga Jember. Untuk itu, PT
Alvin Jaya Sukses, salah satu pengembang terkemuka di Jember, mengembangkan Cluster
Alamanda sebagai bagian dari Cendrawasih Green Residence. Bisnis properti adalah bisnis
yang sangat menjanjikan. Tingginya permintaan pasar terhadap perumahan, bidang tanah,
dan ruang usaha menjadikan bisnis properti menjadi salah satu objek bisnis yang menarik
bagi beberapa perusahaan besar.

Multimedia merupakan koembinasi yang memiliki paling sedikit dua media input atau
output data, dapat berupa audio, animasi, video, teks, grafik, dan gambar. Karena itulah
multimedia kerap dijadikan media promosi dan penyampaian informasi. Dengan kemajuan
multimedia seperti sekarang ini dapat menghasilkan media untuk menginformasikan kepada
investor atau lembaga keuangan mengenai produk maupun  aktifitas perusahaan yang
dilakukan PT Alvin Jaya Sukses.

Dengan sarana berupa komputer dan laptop yang dimiliki perusahaan. Aplikasi
interaktif ini diharapkan akan sangat berguna bagi Marketing perusahaan khususnya dalam
melakukan ' aktifitas promosi dan pengenalan profil perusahaan agar lebih mudah dan
menarik.

Kata Kunci : Media Interaktif, Promosi, Bisnis Properti, Cendrawasih Green Residence.
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ABSTRACT

Jember The developing city, choosing a house in a strategic location as well as comfortable
to occupy the family became the dream of many citizens of Jember. To that end, PT Alvin
Jaya Sukses, one of the leading developers in Jember, developed Cluster Alamanda as part of
Cendrawasih Green Residence. Property business is a very promising business. The high
market demand for housing, land, and business space makes the property business one of the
most attractive business objects for large companies.

Multimedia is a combination that has at least two input media or output data, can be audio,
animation, video, text, graphics, and images. Because multimedia multimedia is often used as
a media campaign and information delivery. With the advancement of multimedia as now it
can generate media to inform investors or financial institutions about the products and
activities of the company-conducted PT Alvin Jaya Success.

With facilities such as computers and laptops owned enterprises. This interactive application is
expected to beuseful for the company’s Marketer, especially in conducting promotional activities and
introduction of company profiles for easier and interesting.

Keywords: Interactive Media, Promotion, Property Business, Cendrawasih Green Residence.
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