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INTISARI

Pembuatan Video Profile pada Cafe Lagani sebagai media Promosi. Cafe
Lagani membutuhkan video profile sebagai media untuk diketahui masyarakat.
Penggunaan video profile berbasis multimedia mampu membuat terobosan baru
dalam menciptakan dinamika informasi-kemasan dengan cara yang berbeda, tidak
hanya dengan tekstapi juga dengan teks animasi, gambar, suara, dan video.

Metode penelitian yang digunakan untuk pembuatan video profile terdiri
dari‘metode pengumpulan data, metode analisis, metode perancangan dan metode
pengembangan.

Profile akan diproduksi dalam bentuk video yang mendefinisikan rumah
Cafe Lagani sehingga bisa membantu Cafe Lagani bersaing dengan perusahaan

sejenis lainnya dan sebagai media informasi bagi masyarakat.

Kata kunci: Video profile, Promosi, Cafe Lagani
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ABSTRACT

The making of the Video Profile on Cafe Lagani as media promotion.

Cafe Lagani takes video as a media profile to unknown people. The use of video-

based multimedia profile is able to mak reakthroughs in creating dynamics

only with text but also

nsists of the

of design

nt methods.

€ S0

will be produced in the form of videos that d

e company compete with Lagani Cafe other simi as a

ion for the community.

afe Lagani
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