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MOTTO 

“Orang yang tidak pernah membuat kesalahan adalah orang yang tidak pernah 

mencoba sesuatu yang baru.” – Albert Einstein 

 

“Konsentrasikan semua pikiran Anda pada pekerjaan yang sedang dilakukan. 

Sinar matahari tidak akan membakar kecuali jika difokuskan.” – Alexander 

Graham Bell 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S. Al-Insyirah: 5-6) 

 

“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kau dustakan?” (ar-Rahman: 13). 
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INTISARI 

 

Olahraga merupakan salah satu kegiatan yang tidak dapat lepas dari 

kehidupan manusia, ini dikarenakan olahraga membuat tubuh kuat dan sehat. 

Penikmat olahraga sendiri mulai dari anak kecil hingga orang tua, setiap 

berolahraga tentunya akan mengeluarkan keringat berlebih, keringat ini akan 

memicu bakteri yang berada pada manusia dan membuat pakaian, sepatu, dan 

peralatan olahraga yang digunakan menjadi mempunyai bau tidak sedap. 

 

Bau tidak sedap dapat di netralisir menggunakan ion negative dan ozon, 

selain dapat menghilangkan bau, ion negative juga baik untuk kesehatan 

manusia.Ion negative dan ozon sendiri akan dibantu dengan Ultraviolet untuk 

menghilangkan bau dan kuman penyebab bau tidak sedap. Pembuatan alat ini 

menggunakan mikrokontroler dan android. android berguna untuk mempermudah 

pengguna dalam menggunakan alat ini,ini dikarenakan android saat ini menjadi 

salah satu smartphone yang banyak digunakan di masyarakat sehingga pembuatan 

alat ini sesuai dengan permintaan pasar.  

 

Hasil penelitian ini merancang dan membuat tas yang dapat 

menghilangkan bau mengguanakan android dan mikrokontroler yang sudah siap 

digunakan. 

 

Kata Kunci:  Ozon,Ion negative,Ultraviolet, Mikrokontroler, Android
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ABSTRACT 

 

 Exercise is one activity that can not be separated from human 

life,because sport made body strong and healthy. Sportsman themselves ranging 

from small children to the elderly, any exercise will surely excessive sweating, 

this sweat will trigger the bacteria that are in human skin and make clothes, 

shoes, and sports equipment used to have a bad odor. 

 Bad odor can be neutralized using negative ions and ozone, in addition 

to eliminating odor, negative ions are also good for human health. Negative ions 

and ozone itself will be assisted with Ultraviolet to fight odor and germs that 

cause unpleasant odor. Making this tool using microcontroller and android. 

android is now one of the smartphones that are widely used in the community so 

that the manufacture of this tool in accordance with market demand. 

 The results of this study is design and make bags that can eliminate 

odors using android and microcontroller that is ready to use 

 

Keyword: Ozone,Negative Ion,Ultraviolet, Microcontroller, Android 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 


