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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi khususnya, smartphone di era globalisasi saat ini

sangatlah cepat. Teknologi tersebut sangat bermanfast untuk membantu para

ows Mobile, dan Symibian. Sast ini sistem operasi A

digemuri oleh pengguns smaryphone. Android merupakan
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memilih android sebagai sistem operasi aplikasinya,

. ikl
menyebabkan banyaknyarumah-makan, cafe; dan pusat pleh-oleh. Lokasi kuliner
yang semakin bertsmbah banyak di daerah kudus mengakibatkan para penikmat
kuliner itu sulit mencari informasi tempat kuliner yang sesuai dengan yang
diinginkan. Selama ini para penikmat kuliner menggunakan cara manual untuk
mencari lokasi kuliner yaitu dengan cara mengunjungi langsung, cara ini



merupakan cara yang kurang efektif bagi penikmat kuliner karena akan
menghabiskan banyak waktu.

Berdasarkan masalah diatas penulis berussha untuk merancang sebuah
aplikasi Android “Kudus Culinary” yang mampu menampilkan lokasi dan
penikmat kuliner untuk menemukan

3. Software yang digunakan unfuk mengembangkan aplikasi ini, antara lain:
a. Android Studio



d. Sublime

14 Tujuan Penclitian

Tujuan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

1.6 Metode Penelitian

Dalam pembuatan skripsi ini penulis menerapkan pengambilan data sebagai
berikut :



16,1  Metode Pengumpulan Data
I. Metode Kepustakaan
Untuk mendukung perancangan aplikasi ini penulis menggunakan
metode studi kepustakaan sebagai referensi. Pustaka vang digunakan antara

dan jugs kondisi yang bersifut d
b. Analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fungsional

dan kebutuhan non fungsional.

Analisis kelayakan sistem terdiri dari analisis kelayakan teknologi,
analisis kelayakan operasional, analisis kelavakan ekonomi dan analisis
kelayakan hukum.



163  Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem, yang dilakukan adalah merancang UML

{Unified Modelling Langnage) untuk menggambarkan sistem yang akan dibuat.

Selain itu, vang dilakukan pada tshap perancangan sistem ini adalah merancang

barihntaseyangknnﬁsiz!xn laop tertentu.
2. Uji Black Box

Uji coba black box yaitu pengujian spesifikasi suatu fungsi atau modul
apakah berjalan sesuai dengan yang dibarapkan atau tidsk. Pengujian ini
berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.



telah disusun.
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Bab ini berisi kesimpulan dari bab-bab yang telah disusun oleh
penulis dan saran untuk pengembang apliknsi guna melengkapi dan
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