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“do it now sometimes later becomes never” 

 

 

“Ketika anda tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya anda tidak pernah 

berani untuk mencoba.” 

 

 

 “Semua yang tidak mungkin adalah mungkin bagi orang yang percaya!” 

 

 

“Kesalahan akan membuat orang belajar dan menjadi lebih baik” 
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INTISARI 

 

CV.Bahana Media Promosindo merupakan event organizer yang cukup 

terkemuka di kota Yogyakarta. Berbagai event telah ditangani dan dijalankan dengan 

sukses di beberapa kota di Jogja dan Jawa Tengah. Semakin banyak event yang 

ditangani, semakin banyak pula kompetisi yang dihadapi. Banyaknya persaingan bisnis 

di dunia event organizer membuat perusahaan ini harus bekerja keras untuk 

mempertahankan eksistensi dan memperbanyak presentasi terhadap klien baru. 

Salah satu usahanya dengan melakukan berbagai kegiatan komunikasi 

pemasaran melalui video Company Profile. CV. Bahana Media Promosindo membuat 

video company profile untuk membantu memasarkan jasa yang ditawarkannya. 

Diharapkan dalam pembuatan video Company Profile dapat memberikan gambaran 

kepada para klien untuk bisa mempercayai jasa yang ditawarkan oleh perusahaan. 

Pembuatan video company profile CV. Bahana Media Promosindo akan 

menggunakan teknik motion graphic yang mempunyai pengertian gambar yang 

bergerak. Video Profile CV. Bahana Media Promosindo ini akan dibuat dengan 

tampilan yang menarik sehingga calon klien akan tertarik untuk menggunakan jasa 

event organizer ini. 

Kata Kunci: Event Organizer, Video Company Profile, motion graphic 
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ABSTRACT 

 

CV.Bahana Media Promosindo is an event organizer who is prominent in 

Yogyakarta. Various events have been handled and implemented successfully in 

multiple cities in Yogyakarta and Central Java. While the event is more and more 

handled, there will be a competition to deal with it. The number of business competition 

in this world makes the company had to work hard to preserve the existence and 

reproduce presentation to a new client. 

One of the retention to do a variety of marketing communications activities 

through Company Profile videos. CV. Bahana Media Promosindo made a Company 

Profile video to help selling the services that it offers. They hope it can give description 

to the client to trust the services offered by the company. 

The making of Company Profile videos CV. Bahana Media Promosindo will 

use motion graphic techniques that means a sense of a moving image. This company 

profile video will be made with an attractive appearance so that prospective clients 

would be interested in using the services of this event organizer. 

Keyword: event organizer, video company profile,  motion graphic


