BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Di Yogyokarta saat i banyak sekali menawarkan jenis — jenis kuliner

baik itu dalam negeri ataupun luar negeriiFuan Tacos adalah salah satu bentuk

tanan mexico sehingga jarang

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan diatas, maka perumusan
masalah untuk Tuan Tacos yaitu ;



I, Bagaimana seorang  pengunjung  mendapatkan  sebuah
pengalsmansehingga pengunjung tidak datang cuma sebagai pengunjung
tetapi juga se




sebagai pengikut 7

2. Bagaimana membuat sebuah Sistem Informasi berbasis Website yang
dapat digunakan sebagai media informasi?

1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah

1. Tujuan penelitian in
Tacos Yogyakarta.

2. Pembuatan Website Tuan Tace' s menggunakan teknik CRO dan
menggunakan bahasa pemrograman PHE.

3. Mengkonversi pengunjung Tuan Taco' slebih banyak dengan menggukan



teknik CRO.
1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Dengumpulan Data

Metode penelitian vang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
Website ini adalah sebagai berikut:
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akan yaitu analisis PIECES

stem (Performance), Analisis Informasi ( fnformdion

menggambarkan proses yang diusulkan dan mod DFD hingga gambaran Relasi
Antar Tabel.
154  Metode Pengembangan
Metode pengembangan penulis menggunakan metode pengenbangan
sistem SDLC (System Development Life Crele) dan terdini dari beberapa

tnhap yaitu:



I. Tahap Perancangan Sistem
Pada (shap i penulis melakukan identifikasi kondisi masalah dari
penelitian vang dilakukan dengan dua cara, yaitu ;
o Mendefinisikan batasan dan fujuan pokok masalah.
b, Menentukan langkah penanganan siasalah

Metode ini melakukan pengujian pada sistem vang telah dibuat apakah
sudah berjalan dengan baik atau belum, dan dapat digunakan sesusi harapan. Ada
beberapa hal yang akan dilakukan penulis dalam metode testing, vaitu

I Bluckbox Testing



Blackbox testing adalah pengujian yang dilakukan dengan cara mengamati
hasil eksekusi melalui data uji danmemeniksa fungsional dari perangkat lunak
yang digunakan.

2. Whitebox Texting

Bab 1 Analisis dan perancangan sistem, bab ini berisi analisis masalah,

analisis kebutuhan fungsiaonal disgram  konteks, data flow
diagram, kamus data,analisis kebutuhan non fungsisonal, struktur



menudan perancangan, mendesain halaman utama, membangun
halaman website.

T T i - B
implementasi  system. langkah langkah implementasi system
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