BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

arah yang akan mengingatkan pengguna untuk membayar utang setiap kali jatuh
tempo sesuai kesepakatan sebelumnya. Serta untuk mengatur pengelolasn utang
seseorang menjadi lebih baik. Lunasbos merupakan ide bisnis penulis, dalam hal
ini penulis berperan sebagai founder dalam bidang bisnis fhustler) dan juga
bidang desain (hipster).



Penelitian peneliti berfokus pada perancangan wser experience aplikasi
tersebut. Agar aplikasi dapat digunakan dengan maksimal, maks dibutuhkan
perancangan user experience (UX). UX adalah sebuah proses untuk mempelajari
kebutuhan pengguna, kebutuhan bisnis perusahaan, dan agar bisa mengerti
motivasi  pengguna dalam menggunakan, aplikasi. Dengan fujuan  untuk

menghusilkan pengalam

Serdasarkan latar belakang tersebut,
dimmmuskan adalah bagaimana pernncangmn Ulse
angan Lver Experience-nyn agar aplikasi

1.3
fitian ini adalah sebagai
bartlut:
1. Penelitian ini hanya untuk aplikasi sistem operasi Android.
2. Penelifian: ini hanya untuk bandghone dengan tkaran loyar S inch
dengan resolusi 1080 x 1920 piksel.



3. Penelitian ini hanya menghasilkan aplikasi yang berupa protatvpe.
4, Bahasa yang digunakan adalah hanya bahasa Indonesia.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dari penelitian ini adatah sebagai berikut:

komputer dalam bidang Teknik Informatika di Universitas Amikom
Yogyskarta,



1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunokan untuk penulisan serfa penyelesaian
rancangan Lser Evperience pada aplikasi Lunasbos adalah sebagai berikut :

researci Vang berisi kebu

1. Skenarfe
Skenario adalah proses untuk mencari tahu alur penggunaan splikasi oleh

calon pengguna secara langsung.



1.53 Metode Perancangan
Metode perancangan merupakan tahapan yang dilakukan sebelum
produksi atau disebut juga dengan metode desain. Yang meliputi pembuatan

wireframe dan fow fdelity prototipe.

154 Metode Pengembangan
Disebut jugd dengan taligpan produksi, yakii proses pembuatan visual

yaitu proses testing

Masalah, Batazan Musalah, Maksud dan Tujuon Penelitian, Metode

Penelitian, dan Sistematika Penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI
Pada bab ke dua ini, membahas tentang teori — teori serta konsep dasar
yang melandasi adanya penelitian mi.



BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ke tiga ini. membahas tentang analisis yang digunakan penelit
serta penjelasan terhadap tahap sebelum produksi.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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