disertai dengan efek-efek realistis lainnya seperti bayangan tubuh manusia.

Permasalan yang dihadapi oleh desa wisata kerajinan itu sendiri adalah
masih menggunakan media promosi seperti brosur don cara memasarkan hasil
kerajinan masih menggunakan cara yang lama ynitu dengsn cara menitipkan
produk melalui penjual lokal dan sekarang banyaknya para pesaing antar wisata



ni menuntut untuk menggunakan seranan media promosi. Media promosi ini akan
mempermudah dalam menarik pengunjung yang ingin mengetahui desa wisata ini

dan penyampaian yang berkesan kreatif, karena desa wisata ini menampung

beragam  kventifitas  dan  semi  umuk  di wnjukkan  pade  para

pengunjung/masyarakat.




Ditambah dengan menggunaksn motion graphic yang digabungkan
dengan real video nantinya masyarakat dapat menyerap informasi melalui edukasi
yang tepat. Penulis mengeunakan metion graphic agar terciptanya iklan vang




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuratkan di atas. maka dapat
mmmM"memd&a
wisaha kerafinan ﬂ'ﬂamﬂangdemmmggmhmkﬂmmﬂmm{c“

Tujuan dari penulis tugas akhir ini ad

. Sebagai syurat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma 3 jurusan
Manajemen Informatika di UNIVERSITAS “AMIKOM"
Yogyakarta.

2. Mempromosikan iklan wisata kerajinan desa Gamplong agar lebih
banyak dikenal oleh masyarakat, schingga diharapkan Wisata



Kemjinan Desa Gamplong Yogyakarta memiliki banyak pelanggan.
3. Dapat mengetahui unsur-unsur pembetukkan multimedia, terutama
dalam teknik editing dengan baik dan benar.
4. Menerapkan teknik-teknik pengeditan efek animasi vang telah

Mjmnkumefekhfunmkmmﬂapnthnhmpkpelmgglm

1.0 Metode Penelitian
|. Pengumpulan Data



Pengumpulan data tersebut diambil dengan metode sabagai berikut :
a. Dhbservasi
Mengumpulkan data dengan cara membaca buku, artikel, atau

video tutorial mengenai cara memproduksi video mation graphic,

b. Produksi, meliputi Pembuatan Karakter, Pemodelan benda —
benda pendukung, Pembuatan background dan miximg sound.
c. Pasca Produksi, meliputi Compositing, Editing. Rendering



1.7 Sistematika Penulisan

Secara garis besar tugas okhir ini terdiri dari 5 bab dengan beberapa sub
bab. Penulisan tugas akhir ini distsun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
bagian yang saling berhubungan satu dengan vang lainnya. Adapun uraian
singkat mengenal isi tulisan ini adalah sebagn bertkus

nasi. serta perangkat keras dan perangkat lunak

Dalam Bub ini akan menjelaskan tinjauon umum tentang Wisata Kerajinan Desa
teknik moation graphic sebagai media promosi Wisata Kerajinan Desa Gamplong,
Adapun juga berisi tentang proses saat pra produksi video motion graphic yang
dibust oleh penulis, meliput Pembuatan Naskah, Pembustan Karakter dan
Pembuatan Storyboard,



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada Bab ini akan di uraikan tentang proses produksi dan pasca produksi mation

gruphic yaitu
I Produksi, meliputi Pembuatan Karakter, Pemodelan bendn - benda
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