BAB I
FENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

F‘erk-embungm game yang semakin cepat dan populer dimasyarakat,




Dengan dibuatnya game ini diharapkan para siswa dapat belajar dan
memahami bahasa inggris dengan lebih menvenangkan.

1.2. Rumusan Masalah

Adopun rumusan masalah dan penelitian ini adalah sebagai berikut ;




1.4. Maksud dan Tujuan

Maksud dari penelitian adalah sebagai berikut :

I. Memperoleh gelar sarjana komputer pada UNIVERSITAS AMIKOM®




Pada tahap ini membuktikan apakah aplikasi tersebut dapat berjalan dengan
baik otau tidak, don dapot digunakan sesusi dengan harspan.



ti. Pembuatan Laporan
Menyusun laporan sknipsi dari proses analisis secara sistematis sesuai dengan hasil
perancangan.

1.0, Sistematika Penulisan
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