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Motto 

 

"Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan 

hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah 

mereka menyukainya atau tidak." 

 

"Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh." 

 

“To win big, you sometimes have to take big risks.” 
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INTISARI 
 

Video klip musik merupakan media yang paling efektif bagi penyanyi atau 
grup band untuk mempromosikan lagu mereka pada masyarakat. Pembuatan video 
klip musik dengan unsur penggabungan LiveShot dan animasi 2D dengan motion 
tracking tentunya menarik dan teknik seperti ini masih jarang digunakan pada 
pembuatan video klip musik di Indonesia. 

Pada pembuatan video klip ini dari salah satu band indie di Yogyakarta, 
yaitu Black Bird  Band dengan judul lagu "Untuk Cinta". Pembuatan video klip 
ini menggunakan unsur penggabungan LiveShot dan animasi 2D dengan motion 
tracking. Bagaimana penggabungan kedua unsur tersebut harus mengarah pada 
makna dari lagu yang harus disampaikan tetapi tidak membuat penonton merasa 
bosan. Animasi yang digunakan nanti seperti  motion text dan motion graphic. 
Penambahan animasi dapat dilakukan pada software Adobe Premier, Adobe After 
Effect, Adobe PhotoShop, Corel Draw. 

Diharapkan video klip musik ini nantinya dapat mengangkat pamor 
penyanyi atau grup band, sebagai konten entertainment yang mampu bersaing di 
hiburan musik tanah air serta menjadi inspirasi bagi pemirsa dan para sutradara 
video klip lainnya. 

Kata kunci : LiveShot, 2D, Motion Tracking, Video Clip, Animasi, Editing Video 
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ABSTRACT 
 

Music video is the most effective medium for singers or bands to promote 
their songs in public . Making music with elements of video clips and animated 
2D LiveShot merging with motion tracking is certainly interesting and such 
techniques are rarely used in the making of music video clips in Indonesia. 

In making this video clip from one of indie bands in Yogyakarta , the Black 
Bird Band with the title track " Untuk Cinta " . This video clip making use 
LiveShot merging elements and 2D animation with motion tracking . How the 
incorporation of these must lead to the meaning of the song to be delivered but 
did not make the audience feel bored . Animation is used later as motion text and 
motion graphics . The addition of animation can be done on the software Adobe 
Premiere , Adobe After Effects , Adobe PhotoShop. 

This music video is expected to eventually be able to raise the prestige of a 
singer or band , as the entertainment content that can compete in country music 
entertainment as well as an inspiration to viewers and other music video 
directors. 

Keyword : LiveShot, 2D, Motion Tracking, Video Clip, Animasi, Editing Video 

 

 

 

 

 


