BAB 1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang
Di era globalisasi ini, perkembangim teknolog sangat diperlukan uniuk
mengikuti setiap kenilljush. terutafiia yang berkembang pesat pada saat ini adalah

teknologi wniisl, Dengal menggunakan Kompuier atid pecalaian digial yang
lait, miampu l ken dalam penyaj srinasi berbasis animasi
in beragam degan lebih efekif.
embangan teknik animasi yang semokin maj, membuat teknik-
s lebih baik bermunculan menyela
mmmwmw-m
si gerak lebih halus sertn pes
m, tak bisa dipungkini terdapat teknik-tek

tannya. Sehingea teknik animasi san

animasi sangat
bunyak, terkadang hampir ssma dan kedangkala 1 penggabungan dari
beberapa teknik. Penggabungan ammasi 2D dan five shor camens merupakan hal
baru yang sedang berkembang, dimana objek animasi ditmbahkan pada
pengambilan gambar bergerak secara langsung menggunakan teknik motion
trocking. Melalui teknik Modon Tracking itu sendiri dapat menggabungkan

perakan kamera dan suaty obyek animasi 2D di dalam software dengan gerakan



kamer pada [ shot supaya objek animasi 2D dapat menempel dengan video
hasil rekaman five shot ketikn dilakukan proses compositing, maka objek animasi
tersebut  seolnh-olah  ada i dolam  adegan  video  tersebut.  Uniuk
mengimplemenasikan teknik animasi 2D don five shor comera di dolomnya maka

dibutubkan adanya suatu media untuk diteffipka Oleh karena itu penulis memilih

camerg dengan teknik mail
Black Bird Band ?

13 Batasan Masalah

Dalam  penyusunan skripsi ini, agar terfokus pada tema dan untuk
memudahkan dalam penyelesaian penulisan nantinya maka laporan ini akan
dibatasi pada beberapa hal berikut ini,



I Obyek dalam penelitian ini sebagai media penerupan teknik motion
tracking.

2. Membahas tenting penerapan Motion Tracking pada Video Klip
band Black Bird.

3. Pembahasan ini tidok menffelesaikan permasalahan yang ada di

I]ﬂpﬂl ET
mienerapkan teknik Motian tracking.

1.5 ManTaat Penelitian
. Bagi penulis, dengan diadakan penelitian tersebut maka dapat



selama kuliah, khususnya pengetahusn pada bidang multimedia,
disamping  itu  puls  menjadi | syorat yang  stama dalam
menvelesaikan  program  kelulusan  Strata-1  Sistem  Informisi
Universitzs “AMIKOM™ Yogyakarta,

2. Observasi

pengamatan rerhiadap video klip yang mempunyai ciri yang sama.

3. Merode Kepustakaan



Penelition ini mengacu padn studi pustaka, intemet, maupun
referensi luin dari berbagai sumber yang valid dan terpercaya.

1.6.2  Metode Perancangan
Pada metode ini mwnggunakon Analisis Kebutuhan Fungsional dan Non

1.63  Evaluasi
Pada metode ini dilakukan untuk mengetahui sejauh mana video Klip

yang dibuat umtuk dilakukan sebuah perbaikan atau tdak. Dengan cara



mengupload atau memasukkan ke dalam forum atau media sosial yang berkaitan

mmnumnmmm




BARB I: PENDAHULUAN

Bab ini menguraiken tentang latar belukung masalah yang ditelit,
perumusan masalah, batssan masalah, wjuan dan manfiat penelitian, metsde
penelitian, dan sisiematika penulisan.
BAB I1: LANDASAN TEORI

DAFTAR PUSTAKA
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