1.1 Latar Belakang

vang memiliki senjata

hﬁl’lllll tembakan untuk melump ?Iq-:l para hant T tersebut mﬂﬂﬂw akan
melewati berbagai macam rnangan di dalamnya. Terdapat berbagal variasi rintangan
pada setiop level dalam game ink, Untuk dapat melanjutkan ke level berikutnya pemiain

horus  dapat  menjaga keselamatan  sang  pemburu  hantu  sampai  finish.



Berdasarkan latar belakang masalah distas dibustlah game dengan mengangkat

Judul “Pembuatan Game Ghost Hunter Berbasis Android Menggunakan Construct
27 Game ind dibust untuk menghibur masyarakat untuk berbagai kalangan,

1.2 Rumusan Masalah

hotoshop CS 6, Corel

14 Maksud dan Tujuan Penelit
Pepelitian i diswsun bermujuan untuk membangun sebuah gome vang dapat
dimainkan serta menghibur pemainnya dan sebagal syarat terpenuhinya 81 Sistem

Informasi di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.



Adupun maksud dari penelitian adalah sebagai berikut

1. Mengembangkan sebush gmme berbasis Android sebagai karys bidang
pemrograman .

2. Merancang dan Membangun game pewualangan “Ghost Hunter” berbusis

o, Dapat  dijadikan bahan  referensi, khususnya bagi  mahasiswa
UNIVERSITAS AMIKOM  Yogyakara yang dingin  mengetaliud
bagaimana proses pembuatan game menggunakan softwure Construet 2.



Le  Metode Penelitian

Dalam pengumpulan datn dan  informasi fentang  permosalahan  yang
dibahas penulis membaca dan mempelajari dokumen-dokumen serta sumber lainnya
vang berkaitan dengan penelitian untuk dijadikan referensi.

1. Metode Pengumpulan Data

b Analisi Kebutuhan Non Fungsional
2. Analisi Kelayakan Sistem,dibag menjadi 3.
a. Analisis Kelavakan Teknologt

b. Analisis Kelayakan Hukum



c. Analisis kelayakan Openisicnal

L7 Perancangan Game

Untuk perancangan game ini penulis menggunakan Game Design Document
(GDD) Fase awal yang dilakukan dalam pembuatan gome sebelum hasil akhir




LE  Coding dan Implementasi
Didalam  pebustan  pame  inipenulis  mengeunakan  beberapa  software

. BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalsh, rumusan masalah batasan
masalah, twjuan penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan laporan
penelitian.



1. BAB Il LANDASAN TEORI]

pemboatan  game seria menjelaskan mengenai  software yang  digunakan
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