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PERNYATAAN
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pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan nask
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

karya yang telah dibuat adalah




MOTTO

“Barangsiapa yang bersungguh-sungguh maka dia akan berhasil, Insya Allah!”

“Allah mengangkat orang-orang beriman di antara kamu dan juga orang-orang

yang dikaruniai ilmu pengetahuan hingga beberapa derajat”

Al-Mujadalah: 11

i kaum

engetahuan tanpa agama lumpuh, agama ta buta”

“Stay Hungry. Stay Foolish”

Steve Jobs
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INTISARI

Penggunaan ponsel pintar (smartphone) sudah menjadi hal yang tidak
bisa dipungkiri lagi. Banyak hal-hal yang dapat dilakukan dengan adanya ponsel
pintar ini. Salah satunya adalah bermain game. Selain sebagai kesenangan,
bermain game juga dapat mengasah daya pikir dan logika pemain. Banyaknya
genre game yang disajikan oleh pengembang membuat pemain dapat memilih
dengan leluasa. Salah satunya adalah puzzle.

Scirra construct 2 merupakan salah satu game engine yang digunakan
untuk mengembangan game dengan fungsi.untuk mengatur animasi, memasukan
suara, mengatur layout, layers, kamera, konfigurasi tombol dan mengatur
artificial intelligent sesuai dengan Kkeinginan. pengembang game untuk
memasukan ide dan juga konsep permainan yang dibuat.

Pada Tugas Akhir ini penulis mencoba membuat game bernama “Save
The Diamonds” menggunakan Scirra Construct 2. ”Save. The Diamonds”
merupakan game ber-genre puzzle berbasis 2D di mana pemain diharuskan untuk
menyelesaikan semua tantangan yang disajikan oleh pengembang.

Kata Kunci: puzzle, game, android.
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ABSTRACT

The use of smartphones has become something that can’t be denied
anymore. Many things can be done with this smartphone. One of them is playing
game. Apart from being a pleasure, playing games can also hone the thinking
power and logic of players. The number of game genres presented by developers
allows players to choose freely. One of them is a puzzle.

Scirra construct 2 is one of the game engine that is used to develop the
game with the function to arrange animation, input sound, arrange layout,
layers, camera, button configuration and arrange artificial intelligent in
accordance with the desire of game developer to enter idea and also game
concept made.

In this final project the author tries to make a game called "Save The
Diamonds " using Scirra Construct 2. “Save The Diamonds” is a 2D genre-based
puzzle game where players are required to complete all challenges presented by
developers.

Keyword: puzzle, game, android.
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