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MOTTO 

 

”Kamu tidak akan mendapatkan kesuksesan apapun kecuali kamu bisa menerima 

kegagalan.” 

 

”Ketika kamu tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya kamu tidak pernah berani 

mencoba.” 

 

”Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya beserta 

kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai, maka tegaklah. Dan 

hanya kepada Tuhanmu, hendaklah engkau berharap.” (Q.S Al Insyirah : 5-8) 

 

”Cukup Allah sebagai penolong kami dan Dia adalah sebaik-baiknya Pelindung.” (Q.S Ali 

Imran:173) 
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INTISARI 

 

 Sebagian dari siswa - siswi di TK ABA Minomartani masih sering 

dijumpai anak didik yang mengalami kesulitan dalam belajar. Banyak faktor yang 

menyebabkan siswa kesulitan dalam belajar.  Mulai dari segi sarana dan fasilitas, 

belum adanya media pembelajaran yang dapat membantu kegiatan belajar 

menjadi lebih menarik. Kemudian dari segipengajaran kadang saat pembelajaran 

sedang berlangsung masih ada anak – anak yang tidak fokus perhatiannya kepada 

guru, hal ini karena metode yang diajarkan oleh guru di TK ABA tersebut kurang 

mendukung dari dalam proses pengajaran.  

 Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mencoba memberikan inovasi baru 

untuk mengatasi masalah yang ada di sekolah tersebut, yaitu dengan 

mengembangkan Aplikasi Media Pembelajaran Tentang Fauna dan tidak hanya 

mengenal tentang fauna didalam aplikasi ini anak juga belajar mendengar, 

berhitung dan membaca. 

 Dengan adanya Media Pembelajaran ini pelajaran menjadi lebih 

menyenangkan. Kemudian siswa menjadi tidak merasa bosan dan monoton dalam 

belajar. Dapat disimpilkan bahwa produk media pembelajaran tentang fauna 

adalah media yang efektif digunakan dalam proses pembelajaran bagi siswa – 

siswi di TK ABA Minomartani. 

 

Kata Kunci:Multimedia, Media Pembelajaran, Fauna 
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ABSTRACT 

 

 Some of the students in ABA Minomartani kindergarten are still often 

found students who have difficulty in learning. Many factors cause students 

difficulty in learning. Starting from the aspect of facilities and facilities, the lack 

of learning media that can help learning activities become more interesting. Then 

in terms of teaching sometimes while learning is ongoing there are children - 

children who do not focus attention to the teacher, this is because the method 

taught by teachers in kindergarten ABA is less supportive than in the process of 

teaching. 

 Therefore, the researcher is interested to try to give new innovation to 

overcome the problems that exist in the school, that is by developing Application 

Learning Media About Fauna and not only know about fauna in this application 

also learn to listen, counting and reading. 

 With this learning media becomes more fun. Then the students do not 

feel bored and monotonous in learning. Can be summed up the learning media 

products about fauna is an effective medium used in learning process for students 

in kindergarten ABA Minomartani. 

 

 

Keywords: Multimedia, Learning Media, Fauna 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


