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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dapat melihat dan mendengarkan tentang pengenalan Fauna vang disertai dengan
metode penyampaian yang membunt anak lebih aktif dalam pembelajaran
sehingga anak-anak dapat lebih mudah dalam mengingat pelajaran tersebul.



Namun saat ini belum tersedia media yang mendukung untuk proses
pembelajaran ini. Selama ini materi yang disampaikan guru terbatas pada teks dan
grafis sederhana yang terdapat dalam buku panduan, sehingga kurang menarik
perhatian peserta didik. Maka dari uraian diatas penulis menuangkannya kedalam

Pembelajaran Tentang Fauna Untuk TK ABA Minomartani sebagai berikut :

I. Aplikasi media pemebelajaran ini ditujukan untuk murid kelas B di TK
ABA Minomartani.

2. Materi yang dipelajari hanya fentang Fauna.

3. Aplikasi ini berupa CD interaktif.

4. Aplikasi ini berbasis desktop.



5. Aplikasi ini dijalankan di komputer.
6. Aplikasi i dijalankan menggunakan Adobe Flash Player dengan

2. Bagi Pelajar

mengenai Fauna



b. Dapat belajar dengan metode yang lebih interaktif tidak hanya
sekedar mendengar, menulis dan membaca.
3. Bagi Pengajar
a. Mempermudah guru dalam menjelaskan dan menvisualisasikan

Pengambilan referensi materi dan data-data sebagai dasar teori
pembuatan aplikasi di dapat dari buku-buku maupun internet.



4. Metode Kuesioner
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberikan

y - f

Evaluasi sistem dilakukan untuk mengevaluas mmuntahn;mndﬁ][mmk
mengetahui apakah sistem yang direncanokan dan diimplementasikan sudah
sesuai dengan ujuan penelitian atau belum.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini disusun sistematis yang terdiri dari lima bab dan
masing-masing bab diuraikan sebagni berikut :

PENDAHULUAN

Pada bah ini berisi kesimpulan dan saran yang akan dissmpaikan
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