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1.1 Latar Belakang Masalah
Counter HP Airphone merepakan unit usaha yang bergerak dalam proses

pembelian di toko honya diberi bukti nota penjualan secara manual oleh
karyzwan.,
Permasalahan yang sering terjadi vaitu tidak sesuainya jumlah barang

yang ada di toko dan pencatatan yang dilakukan oleh karyawan, seperti adanya



penjualan yang tidak tercatal di pembukuan sehingga menyebabkan kerugian pada
Counter HP  Airphone. Selain masalah tersebut pemilik juga membutuhkan
laporan penjualan atau stok accesoris yang ada uniuk kepentingan. strategi
pengaadaan barang untuk kelangkapan barang yang ada di toko.

Berdasarkan permasalahan yungtada dalam Counter HP Airphone,
penulis tertarik menelifi tentang permasalahan khusunya dalam menyelesaikan
tuk mengambil judul
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barang pembelian barang.
2. Proses pembelian dan penjualan barang bersifat cash tidak melayani

proses penjualan dan pembelian kredit.



3.Sistem keamanan dengan cara memberikan password akses bam

pengguna.
4. Software yang digunakan untuk membangun sistem penjualan dan
pembelian mengguna Microsoft Visual Basic 6.0 dengan basis data

Metode ini dilakukan dengan mengambil beberapa referensi yung
berhubungan dengan masalah yang diteliti untuk mendapatkan

landasan teon vang memadai.



3. Metode Interview (Wawancara)
Metode yang dilokukan dengan cara melakuksn wowancara atau
hanya jawab langsung dengan cara mengajukan pertanyaan-
pertanyaan tehadap pihak-pihak yang terkait dan yang berkepentingan
dengan objek penelitian.

153 Metode Pemodelan Dat:
Perancangan yang dilakukan selelah mendapat kebutuhan dalam bentuk
konsep vang diubah menjadi spesifikasi vang real. Dalam tshapan ini melakukan

perancangan terhadap proses, database maupun interface. Rancangan yang
digunakan meliputi Flowchart, DFD dan ERD,



1.54 Metode Pengembangan

Pada tahapan pengembangan ini menggunakan konsep SDLC ( software
development Iife cyele ) yang mendasari berbagai jenis metodologi pengembangan
perangkat lunak. Metodologi-metodologi ini membentuk suatu kerangka kerja

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai
serangkaian program atau unit program. Pengujian unit melibatkan
verifikasi bahwa setiap unit telah memenuhi spesifikasinya.



4. Integrasi dan Fengujian Sistem
Unit program diintegrasi dan diuji sebagai sistem yang lengkap untuk
menjamin bahwa persyaratan sistem telah dipenuhi.
3. Operasi dan Pemeliharaan
Tahap ini merupakan fase
diinstal/g can dany

liharaan mencakup koreksi dan




Lo Sistematika Penullsan
Sistematika di dalam penulisan skripsi ini dapat dipaparkan sebagai
berikut :

BABI PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakan masalah, rumusan
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