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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis 3D tentang materi fungsi dan bagian - bagian mata manusia untuk siswa
sekolah dasar pada SD Negeri Ngupasan, mengetahui kualitas hasil pengembangan
media pembelajaran berbasis 3D, serta mengetahui respon siswa terhadap proses
pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis 3D, Penilitian ini
dilakukan di SD Negeri Ngupasan Y ogyakarta.

Penelitianini merupakan penelitian pengembangan R&D (Research and
Development) yakni penelitian ini termasuk penelitian pengembangan pendidikan
yang dimaksudkan untuk menghasilkan produk pembelajaran yang dapat
dimanfaatkan sesuai kebutuhan. Tahapan dalam penelitian ini diawali dengan
pengumpulan informasi, menganalisis kebutuhan, merancang, membuat media
pembelajaran berbasis 3D, setalah itu diterapkan dan dilakukan tes hasil belajar
siswa.

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa hasil penelitian
pengembangan ini adalah media pembelajaran berbasis 3D tentang fungsi. dan
bagian - bagian mata manusia untuk siswa sekolah dasar.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, 3D, Fungsi, Bagian-Bagian
Mata Manusia

Xvii



ABSTRACT

This research aims to develop a 3D-based learning media about the material functions
and parts of the human eye for elementary school students in SD Negeri Ngupasan, knowing
the quality of the development of 3D-based instructional media, and to know the students'
response to the learning process using 3D-based instructional media, research this is done in
SD Negeri Ngupasan Yogyakarta.

This research is the development of R & D (Research and Development) that this
research include the development of educational research that is intended to produce a learning
product that can be used as needed. Stages in this study begins with gathering information,
analyzing requirements, designing,-making media-based learning 3D,After that applied and
carried out tests.of student learning outcomes.

Based on the above explanation can be concluded that the results of this research is
the development of 3D-based instructional media about the functions and parts - parts of the
human eye for elementary school students.

Keywords :Development, Learning Media, 3D, function, parts of the human eye
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