BABI
PENDAHULUAN
Sant ini bagi masyarakat kabupaten:Klaten khususnys masih banyak yang
mﬁmwi 3 e ; )

Menurut Lankow, Ritchie. Crooks dalam buku yang berjudul Infographic:

The Power of Visual Storvielfing (2014) Infografis atau dalam bahasa inggris

disebut infagraphic menyediakan sebuah format yang memanfaatkan cara-cara



bagus juga mengomunikasikan sesuatu yang bermakna. Mengomunikasikan
sebuah pesan yang berharga untuk disampaikan harus memberikan sesuatu yang
bernilai bagi pembaca. Infografis dapat menjadi wahana komunikasi yang dahsyat.
[
s dengan memanfaatkan teknik

Atas pertimbangan fersebut, videp infig

Motion Graphic dapal digunakan sebs nedia penyampaian informasi

permasalahan yang skan dibahas dapat jelas tidak menyimpang, maka dibuat
batasan sebagai berikut :
I, Video simulasi i berupa animasi 2 dimensi menggunakan teknik
motion graphic
2. Berdurasi2 menit



3. Dikemas dengan format file video .Mp4 Kualitas 720p resolusi 1280
x 720p.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Windows 10, adobe Afier
Effect CS6, Adobe Photoshop €56, Adobe Audition CS6, Adobe
Tustator CS6

Inforpinsi

dapun tujuan penelitian skripsi ini dan yang ingirr dicapei oleh ek
 berikut :

Yogyakarta
1.5 Manfaat Penellilan

Manfaat vang diperoleh dalam penelitian ini antara lain :

I. Manfaat Bagi Penulis :
Penelitian ini dilakukan sebagai syarat menyelesaikan jenjang Strata- |
(S1) di Universitas Amikom Yogyakarta,



2. Manfaat Bagi Objek Penelitian :
Membantu menyampaikan  informasi tentang pembuatan  dan
memperbaharui kartu keluarga kepada masyarakat
1.6 Metode Penelitian

M.E'I.D_l'h pﬂne]itum }IH.I]E Il.ll'i_"' dalan

vang akan dibangun, Adapun metode analisis yang digunakan adahh sebagai
berikut :
l.  Analisis SWOT



Merupakan metode analisis yang terdiri dari Stength (Kekuatan),
Weakneys (Kelemahan), Opportmitv (Kesempatan), dan  Theeats
{Ancaman).

2. Anpalisis Kebutuhan

i terdiri dari anabsis kebutuhan

masalaly, pembatosan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitizn dan sistematika penulisan.

BAB I : LANDASAN TEORI



Pada bab ini menjelaskan mengenai landasan teori yang digunakan oleh
peneliti dalam sekema penelitian dan tentang perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan video
BAB 111 : ANALISES DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisikan tentang
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