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MOTTO

 Berhasil menyelesaikan studi Strata 1 bukanlah akhir dalam proses

belajar dalam kapasitasku sebagai manusia. Lets do some learn another

jungle.

 Kerja keras adalah cara mu ber-investasi terhadap waktu.

 Tell me I can’t, then watch me work twice as hard to prove you wrong.

 Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu kaum sehingga

mereka mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. (QS. Ar

Ra’d:11)

 Dan bahwasannya manusia tidak memperoleh selain apa yang telah

diusahakan. (QS. An Najm: 39).

 You may say I’m a dreamer, but I’m not the only one. (Imagine – John

Lennon).

 If you think you can do a thing, or think you can’t do a thing, You Are

Right! (Henry Ford, 1863 – 1942). You are what you think.

 I am who I am today because of the choices I made yesterday (Eleanor

Roosevelt).

 Everybody has a story before their great.

 The future depends on what we do in the present (Mahatma Gandhi).

 Akan ada masa dimana sms yang biasanya berisi “Mah, uang sangunya

sudah dikirim belum?” berubah menjadi “Mah, uangnya sudah aku

transfer”.
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INTISARI

Peningkatan kualitas sumber daya manusia (SDM) adalah syarat mutlak untuk
mencapai tujuan pembangunan. Salah satu cara untuk meningkatkan kualitas
sumber daya manusia adalah peran orang tua dalam menumbuh kembangkan
anaknya sebaik mungkin, dan sedini mungkin pada usia balita (Golden Age).
Tingkat pengetahuan orang tua mengenai parenting pada anak sangat
mempengaruhi kondisi status gizi, pertumbuhan, dan perkembangan anak
terutama di usia balita.

Menurut Nurani dalam jurnalnya di tahun 2015 yang berjudul Aplikasi Mobile
Simulasi Nilai Gizi Makanan Pendamping ASI (MP-ASI) Untuk Bayi Usia 6-24
Bulan Berbasis Android menyebutkan kebanyakan pekerjaan orang tua penderita
gizi buruk adalah buruh dan ibu rumah tangga. Tingkat pendidikan SD dan tidak
tamat bagi ayah 78% dan ibu 82% untuk saat ini, karenanya sangat penting
dilakukan pemberian pola asuh yang benar bagi orang tua melalui pendidikan
parenting (pola asuh), sehingga diharapkan dapat dihasilkan kualitas manusia
yang memang dipersiapkan pertumbuhannya dengan baik.

Sementara itu saat ini penggunaan smartphone di Indonesia terus meningkat.
Menurut Sharen Gifary dan Iis Kurnia dalam jurnalnya di tahun 2015 yang
berjudul Intensitas Penggunaan Smartphone Terhadap Perilaku Komunikasi
menyebutkan bahwa sebuah lembaga riset menyatakan Indonesia berada di
peringkat kelima daftar pengguna smartphone terbesar di dunia. populasi Android
telah mencapai lebih dari 1 miliar, sedangkan iOS mencapai 700 juta. Hal ini tentu
menjadi faktor penentu berubahnya perilaku individu dalam kegiatan sehari-hari
khusunya dalam berkomunikasi dengan individu lain karena perilaku komunikasi
menetapkan siapa bicara/berinteraksi dengan siapa, tentang apa, dan bagaimana.

Kata kunci : Pola asuh, balita, android
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ABSTRACT

Improving the quality of human resource (HR) is an absolute requirement to
achieve development goals. One way to improve the quality of human resource is
the role of parent in growing their children as well, and early as possible in under
five years of age/toddler (Golden Age). The level of parent knowledge about
parenting in children greatly affect the condition of nutritional status, growth, and
development of children, especially in the age of under five.

Nurani on his jurnal in 2015 with the title “Aplikasi mobile Simulasi Nilai Gizi
Makanan Pendamping ASI (MP-ASI) Untuk Bayi Usia 6-24 Bulan Berbasis
Android says that many parents job with their children mal nutrition is a low level
worker and house wives only. Educational level are elementary school and not
graduated for father 78% and mother 82% for these day, with that point very
important to give parenting skills for parents with parenting educational, so we
hope can “produce” great quality human with well prepared of right attitude for
their growing and development.

Smartphone user in Indonesia keep growing up. Sharen Gifary and Iis Kurnia
on his journal in 2015 with the title “Intensitas Penggunaan Smartphone Terhadap
Perilaku Komunikasi” says Indonesia is on the 5 tier in the biggest smartphone
users in the world. The population of android was touching more than 1 billion,
and iOS 700 million. This is of course was the factor point of changes for
individual in their daily activities in order of communication with other individu
because communication act point out who talk/interact with who, about what, and
how.

Keywords : Parenting, under five years children, android.
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