BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pemingkaton kuvalitas sumber days manusia (SDM) adalah syarst mutlak

mungkin menjadi manusia yong ber-tumbuh kembang dengan baik, yang nantinya
diharapkan dapat menjadi generasi penerus bangsa yang unggul, yang akan turut
berperan dalam pembangunan bangsa Indonesia menjadi Negara yang besar,
berkualitas, dan maju,



Sementara itu saal ini penggunaan smariphone di Indonesia terus
meningkat. Menurut Sharen Gifary dan Tis Kurnia dalam jurnalnya di tahun 2015
yang berjudul Intensitas Penggunaan Smartphone Terhadup Perilaki Komunikasi
menyebutkan bahwa sebuah lembaga niset menyataken Indonesiz berada di

2t Tni tentu menjadi fakior penentu be

mempengaruhi  perilaku  komunikasi,. Oleh karena itw penulis  bermaksud
melakukan penelitian dan membuat Media Informasi Parental Untuk Balita
Berbasis Android.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang masalah vang telah divrikan distas, maka
dapat diambil suatu rumusan masalah yaitu: Bagaimana membuat aplikasi/media
informasi parenting balita berbasis android dengan menggunakan Navigation
Drawer Activity?
1.3 Balasan

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian inf adslsh sebagai berikut:
a) Membuat aplikasi/media informasi parenting balita berbasis android
dengan menggunakan Navigation Drawer Activity.



b) Mengetahui kinerja dari aplikasi/media informasi parenting balita berbasis
android dengan menggunakan Navigation Drawer Activity.
15 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

Ly Metode Penelitian

Langkah-langkah yang dilakukan dalam penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut:



l. Pengumpulan Data

2 Analisis Kelemahan (Weakness)
3j Analisis Peluang (Opportunities)
4) Analists Ancaman ( Threats)



3. Penmcangan Aplikasi
Langkah-langkah dalam perancangan aplikasi mobile Media
Informasi Parental Untuk Balits Berbasis Android ini adalah sebagai
berikut:
1) Perancangan Fungsi

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini meliputi hal - hal sebagai berkut:



Bab 1: Pendahuluan

Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas dalam
skripsi ini. Adapun yang dibshas adalah merupakan latar belakang masalah,
rumusan masalah, hatasan masalah, wjuan penelitian, manfaat penelitian dalam

memproduksi sistem. pengujian sistem, pemeliharaan sistem. dan implementasi

SIstem,



BahV: Penutup

Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang dapat ditarik duri
pembuatan aplikasi ini, sertn beberapa saran yang berguna bagi penulis maupun
berbasis android lainnya.
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