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MOTTO 

 

 

“Manners Maketh Man” [Kingsman] 

 

 

 

“Hidup awalnya hanya mempunyai dua warna, yaitu HITAM dan PUTIH. Dari 

dua warna itulah bila dipadukan dengan bijaksana akan menghasilkan berbagai 

warna dalam kehidupan. Tergantung bagaimana setiap individu menyikapinya. 

Seperti halnya pelangi yang datang setelah mendung dan hujan pergi.”  

 

“Kita tidak bisa menyamakan kopi dengan air tebu. Sesempurna apa pun kopi 

yang kamu buat, kopi tetap kopi, punya sisi pahit yang tak mungkin kamu 

sembunyikan.”[Dee Lestari – Filosofi Kopi] 
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INTISARI 

 

Dinas Kesehatan Kota Yogyakarta adalah sebuah kantor milik pemerintah 

yang beralamat di Jl.Kenari No.56 Yogyakarta yang mempunyai tugas 

melaksanakan urusan pemerintahan daerah bidang kesehatan berdasarkan asas 

otonomi. Masyarakat saat ini kurang mengerti tentang perilaku hidup bersih dan 

sehat, hal ini bias dikarenakan kurangnya informasi atau media yang digunakan 

oleh Dinas Kesehatan sebagai bentuk penyuluhan. 

Untuk meningkatkan perkembangan teknologi dan untuk memanfaatkan 

media video penyuluhan sebagai media informasi yang dapat meningkatkan 

kesadaran masyarakat untuk hidup sehat. 

 Video yang dihasilkan adalah video penyuluhan yang nantinya akan 

digunakan pihak Dinas Kesehatan untuk melakukan penyuluhan dengan tampilan 

animasi 2D, dengan melihat video penyuluhan tersebut, diharapkan dapat 

mempraktikan perilaku hidup bersih dan sehat. 

 

Kata Kunci : Penyuluhan, Animasi, Dinas Kesehatan Kota Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

Yogyakarta City Health Office is a government-owned office located at 

Jl.Kenarii No.56 Yogyakarta which has the task of running the governmental 

affairs in the field of health based on the principle of autonomy. People nowadays 

lack understanding about the behavior of clean and healthy life, this is bias due to 

the information or media used by the Health Office as a form of counseling. 

To improve the development of technology and to utilize media video 

counseling as a medium of information that can increase public awareness to live 

healthy. 

The resulting video is an extension video that will be used by the Health 

Department to conduct counseling with 2D animation display, by viewing the 

extension video, is expected to practice clean and healthy life behavior. 

 

Keywords: Counseling, Animation, Yogyakarta City Health Office
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