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1.1 Latar Belakang
llmu pengetahuan dan teknologi informasi yang semakin berkembang
Dengan dukunga teknologi ' ktibahwa komputer sangat

lam sebuah instansi,
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serta memudahkan sistem yang belum diterapkan di toko Arta Jaya yang
mendukung penulis tertarik untuk membuat skripsi dengan judul “Perancangan
dan Pembuatan EcommercePada Toko Arta Java Ketapang Kalimantan Barat™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka penulis mencoba
membuatrumusan masalah yaitu :

|, Bagaimana membuat sisteminformasi berbasis websitcherbasis E-

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelition ini adalah :

I. Toko Arta Hlyn!l‘.nn memilikl sistem eoommerce berbasis wehsire.



3.

2, mepl dan pemhllhﬂ sistem  e-commerce -'Eﬁ'b_ﬂsisuwfuﬂ'z

toko Arta Jaya sebagal sarana informasi, bertujuan agar dapat
mempermudah informasi pada toko Arta Java.

1.5 Manfaat Penelitian

I. Memudahkan transaksi jual beli antarn konsumen dan toke melalw




1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Adapun metode yang digunakan dalam pembuatan proposal ini adalah
Metode Penelitian, yuitu -
1. Metode Observasi
Melakukan penelitian langsung pada objek toko Arta Jaya.

2. Metode Wawancara

dime dan White-Box Testing




1.7 Sistematlka Penullsan

Penulisan skripsi ini disusun sistematis yang terdiri dari lima bab dan
masing -masing bab diuraikan sebagai berikut :
BAB IPENDAHULUAN

Pada babini merpakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan
dibahas yang berisiksn tentang latar belokang masalah. perumusan masalah,

ERD (Entity Relationship Diagren

merupakan Darabase Management System dan bahasa pemrograman PHP,

BAB V : PENUTUP
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