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INTISARI

Laptop adalah komputer jinjing yang ringan dan dapat dibawa kemana
saja. Namun, laptop seringkali digunakan seperti personal komputer untuk
melakukan pekerjaan berat, seperti bermain game dan menjalankan banyak
program sekaligus. Proses besar seperti itu membutuhkan daya yang besar juga
dan karena hal itu yang membuat daya dari baterai laptop cepat habis dan laptop
menjadi overheat, yang sangat berbahaya bagi komponen penting pada laptop.
Pengguna laptop biasa menambahkan alas pendingin untuk mengatasi overheat,
namun hal ini akan lebih-memberatkan penggunaan daya baterai pada laptop.

Logika fuzzy dapat dianggap seperti kotak hitam yang berhubungan antara
rungang input menuju ruang output. Kotak hitam tersebut berisi metode yang
digunakan untuk mengolah data input menjadi output. Logika fuzzy bisa
digunakan dalam teknik-teknik kontrol konvensional dan dapat dengan mudah
beradaptasi dengan perubahan yang diberikan.

Dengan menggunakan Logika fuzzy yang sangat sederhana dan fleksibel
untuk melakukan teknik kontrol, penyusun ingin menggabungkannya dengan alas
pendingin dan membuat suatu alat yaitu Alas Pendingin Pintar. Prototype ini tidak
hanya mengatasi masalah overheat, namun dapat juga mengoptimalkan
penggunaan daya yang digunakan dengan mengoptimalkan kecepatan putaran
pada kipas yang digunakan sesuai suhu pada laptop.

Kata Kunci : Laptop, Overheat, Sensor, Logika Fuzzy, Alat
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ABSTRACT

Laptop is a portable computer that is light and can be taken anywhere.
However, laptops are often used like personal computers to do heavy work, such
as playing games and running many programs at once. Such a big process takes
great power as well and because of that it makes the power of the laptop battery
run out quickly and the laptop becomes overheated, which is very dangerous for
important components on laptops. Usual laptop users add a cooling pad to solve
overheat problem, but this will be more burdensome use of battery power on
laptops.

Fuzzy logic can be thought of as a black box that relates between the input
to the output-space. The black box contains the method used to process the input
data into-output. Fuzzy logic can be used in conventional contrel techniques and
can easily adapt to given changes.

Using very simple and flexible Fuzzy Logic to perform the control
technique, the compiler wants to combine it«with a cooling pad and create a
Smart Cooling Pad. This prototype not only overheats the problem, but can also
optimize the use of power used by optimizing the speed of rotation on the fan that
is used according to the temperature on the laptop.

Keywords : Laptop, Overheat, Sensor, Fuzzy Logic, Tools
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