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MOTTO 

 
 

Liat – liat aja dulu, mungkin sekarang belum bisa cuma masalah 

waktu aja, tinggal mau dipendekin atau dipanjangin. 

Kalau ada yang bisa, pasti kita juga bisa.
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INTISARI 
 

 Pembuatan Video iklan sebagai media promosi pada CV Samudra Biru 

ini diharapkan dapat memberikan informasi dan gambar iklan baru mengenai 

profil dan produk yang ada pada CV Samudra Biru agar konsumen-konsumen 

dapat mengetahui lebih dulu produk-produk yang ada pada iklan video animasi 

ini. 
 
 Pembuatan Video Animasi promosi ini menggunakan software Adobe 

Photoshop, Adobe Ilustrator, dan Adobe After Effect. Hasil jadi dari video 

Animasi Menggunakan Motion Grpahic sebagai Media Promosi pada CV 

Samudra Biru ini akan di unggah ke Media sosial seperti Facebook Atau 

Instagram. 
 

Hasil akhir pembuatan menghasilkan video untuk media promosi pada 

CV Samudra Biru dan memberi sebuah gambaran tentang produk dan profil  yang 

dihasilkan,sehingga mempermudah pengguna internet mengenal perusahaan CV 

Saudra Biru ini sebagai tempat percetakan. 
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ABSTRACT 
 

 

  

              Making Video advertising as a media campaign on CV Samudra Biru is 

expected to provide information and images of new ads about the profile and 

products that exist in CV Samudra Biru for consumers to know in advance the 

products that exist in this animated video ads. 
 
 Making this Animation Video promotion using Adobe Photoshop 

software, Adobe Illustrator, and Adobe After Effect. The finished results of the 

Animation video Using Motion Grpahic as a Media Promotion on the Blue Ocean 

CV will be uploaded to social media like Facebook Or Instagram. 
 
 The final result of manufacture produces video for promotion media at 

CV Samudra Biru and gives an overview about product and profile that resulted, 

making it easier for internet users to know this company CV Saudra Biru as a 

place of printing. 
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