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MOTTO

Liat — liat aja dulu, mungkin sekarang belum bisa cuma masalah

waktu aja, tinggal mau dipendekin atau dipanjangin.

Kalau ada yang bisa, pasti Rita juga bisa.







PERSEMBAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa serta
dukungan dan do’a dari orang — orang tercinta, skripsi ini dapat diselesaikan
dengan baik dan sesuai dengan waktu yang diharapkan. Oleh karena itu dengan
rasa bangga dan bahagia saya mengucapkan rasa syukur dan terimakasih saya

kepada:
- Kepada Allah Yang Maha Esa, karena hanya dari izin dan karuniaNya,

maka skripsi ini dapat diselesaikan.
- Kepada Orang Tua, adik, dan Saudara2 saya , Terimakasih.
- Kepada teman kuliah, Khususnya “PANADOL TEAM” yang udah bikin

ceria dengan combo-combo dota yang gak penting.

- Semua orang yang membuatku senyum. .

Vi






KATA PENGANTAR

Alhamdulillahi, puji syukur kepada Allah Yang Maha Esa, yang telah
memberikan banyak rezeki, yang melimpahkan rahmat, dan karuniaNya dan
shalawat serta salam tetap tercurahkan kepada Baginda Nabi Muhammad
Shallallahu’alaihi Wa Sallam, sehingga penulis dapat menyelesaikan serta
menyusun laporan skripsi ini sebagai syarat untuk menyelesaikan studi Strata 1
Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta.
Penulis sadar bahwa skripsi ini tidak lepas dari bimbingan dan bantuan dari
berbagai pihak, untuk itu penulis mengucapkan terimakasih kepada:

- Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM sebagai Rektor Universitas AMIKOM

Yogyakarta,

- Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan Informatika Universitas
Amikom Yogyakarta,

- Bu Ema selaku dosen pembimbing dan penguji yang telah memberikan
masukan, arahan dan motivasi kepada penulis.

- Bapak Bernadhed, M.Kom dan Bapak Anggit.

vii






DAFTAR ISI

JUDUL <ottt sttt sttt en s i
PERSETUJIUAN ...ttt st et e e nnae e s nneeennes i
PENGESAHAN ...t e e e nne e ii
PERNYATAAN ..ottt sttt ene e iv
1YL I OO SPSUSPRSSPRN Y
PERSEMBAHAN ..ottt itte e anaa e anaaa e s bae e ateeesnteeesnseeesnteessnseeansens Vi
KATA PENGANTAR .. ittt e e s tb e ae e e snaaeannreeaneeeanes vii
D A B 1 S SR viii
DAFTAR TABEL ...ooiiitiiiieiiit ittt saana st s e s anaanassesseseesesnas Xii
DAFTAR GAMBAR .. ot ree e e e Xiv
INTISARI ... a e e e e st e e anba e e anae e e aabaeenneeeans XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt e saans s ssanaanssnenseneaniaes 1
L1 Latar BEIAKANQ ......ccoooviiieie e nan 1
1.2 RUMUSAN MASalaN ........ccuiiiiiiiiiecece e e nae 2
1.3 Batasan Masalah.............ccoooveiiiiiiecce e 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian............ccooveiiiieie e sie e sissee e 3
1.5 Metode PENEITIAN. ........cuiiiiiii et ens 4
1.5.1 Metode Pengumpulan Data...........cccceeeeeiiiimeneniesiesesieseesesne s 4
1.5.2 Metode ANALISIS ...ccveireieiiesie et 5
1.5.3 Metode Pengembangan ............cc.cooveiieiiiieie e 5
1.5.4 Metode PEranCangan .............ccocveieeiecieeeeeseeiee e s 5
1.5.5 MEtOdE TOSTING . ieueiiieiuieieiieitiaiesaesreeseaseesseassessaeseeeseesseesseeseessesssenseens 5
1.6 Sistematika Penulisan..............coo s 6
BAB I LANDASAN TEORI ......coiiiiiceice e 8
2.1 TiNJauan PUSTAKA .........ccueiiieiiice e 8
2.2 MURIMEAIA .....eveee ettt es 10
2.2.1 Definisi MUIIMEdIa ......cccveieeiree e 10
2.2.2 Multimedia Interaktif ............cocooiiiiiii e 10
2.2.3 MUIIMEIA LINIET ..cviiieiieiiece e e 10



2.3 LKIAN/ M EOIA PrOMIOSE .. eeeeeeeenenenenees 10

2.3.1 Definisi Iklan/ Media PromoOSi .......ccoooveeiiniieiiiie e 10
2.3.2 Iklan Layanan Masyarakat .............cccocvevueieeieeriesieeseene e e esee e e 11
2.4 TKIAN TEIBVISI....uiiviiiiiiiie ettt bbb 11
2.4.1 Komponen IKIan TeleVISI........cccoviiiieieieicieseeeeeee e 11
2.5 MOION GIraphiC ......cveiiiiiiiiisie s 12
2.5.1 Pertimbangan Pada Motion GraphiC ......c......cccoveiiviieiie i 13
2.8 ANIMAST ..t iitiertasieei e b st bt sreass e e s e sbeabeabeabe s bt e e s e eseeneeeesbenbesbenbenneenes 14
2.6.1 ANIMASIE 2D .......ooiiieiieii ettt et nre e 15
2.6.2 Teknik Untuk Membuat ANIMAST.........cc.ocveiiiarurieeiinesiesieesiie e e seeeneeas 17
2.6.2.1 Traditional ANIMALION..........c.coveiiriiieririe s 17
2.6.2.2 FUIT ANTMALION ... fas st st e bbb 17
2.6.2.3 Limited ANIMAION ....ooiviiiiiieiieeieiiesie e vae e esaesneesneeseanaesnesineeneenes 18
2.6.2.4 ROLOSCOPING ....vivviatiiiitiiti sttt ettt st see e aann e s e b nne bt abeaneane s 18
2.6.2.5 LIVe-ACtion/ANIMATION ......ccviiiiiieie it sresnesresreaneens 18
2.7 Animation Special EffeCtS........cccovviiiiiiicie e 18
2.7. L MOTPRING ...ttt see b e areane e 18
2.7.2 WAIPING ..ttt ettt b b e bt e bt e b e e et e et abeabeab e 18
2.7.3 VIrtual REAILY ........cceeiieeieiie ittt sraesra e ann e e snaannenee e 19
W BT AN A [ IO ———OUPYUUPPURRPPPIN 10 R S0 0 ST 19
2.8 ANALISIS SWOT ...ttt st ee e e 19
2.8.1 Kekuatan (Strength) ........cocooiiiiiiiiii e 20
2.8.2 Kelemahan (WeEaKneSS).........civveiiireeieiaiiearaessaesseanasaeesieseesieesesseesseennens 20
2.8.3 Peluang (OPPOrtUNILY ......eiveireireereeieiesiessestesseaseaseeseeeeseeeeseesseseessessenses 20
2.8.4 ANCAMAN (TRIEALS) ......veiviitiitiiiieiieie et 20
2.8.5 Analisis Kebutuhan INformasi..........cccceeviieiieiiiiesieeie e 21
2.8.6 Kebutuhan Perangkat LUNaK ...........cccccveiiiiiiiiie e 21
2.9 TahaP ProAUKSI ....ocvvieiieiiecsc et 22
2.9.1 Pra PrOQUKSI ....cvvevieiieeiecie ettt 22
2.9.2 NASKAN ..ottt re s 22
2.9.3 StOrYDO0AId ... .cccviiiiicee e 24



2. 00 PrOOUKSI ..ttt nnnnennnnns 25

2.10.1 KEY ANIMALOT ......ceiiiiitiitiitiiiieiee et 25
2.10.2 BaCKQrOUNG ......ocveiiviiiecee ittt sttt ittt sre e sre e 26
0 0 T O] [0 4 o USRS 27
2.10.4 TIMESNEETING .....ctiteiieitiitiitisi ekttt 27
2.10.5 LIP-SYCNN itttk 28
2.10.6 SOUND ...ttt sttt abe b she e sk b ee s nbe et sbeesbeenne s 28
2.11 PASCA PrOTUKSI ....veieriiiecieiiesie ettt sn e e 30
BAB [l METODE PENELITIAN ..ottt eeesiee e snee s snne e snnee st e eneees 31
3L THNJAUAN UIMUIM ot n b b bbb ane s 31
3.L.1 Profil PEruSanaan .........ccoeieiiiiiiiiiieieie st nbe e 31
3 L2 VST AAN VIS ..ttt n e 31
3.2 PengumpuIan Data ...........ccoiiiiiiiiiiiieiee bbb 31
3.2.1 ldentifikasi Masalah ............ccoiiiiiiiiiiee e s 31
3.2.2 ANALISIS SWOT ...ttt bbb na et e d b b an e s ens 33
3.3 PENEIAPAN SOIUSI ..eeuveesrurrresssssssseesereesieesreessesaisessnesssseessasssseestnssssensseeensenss 36
3.4 Analisis KeDUTUNAN .........ooiiiiiee e 37
3.4.1 Analisis Kebutuhan Fungsional ... 37
3.4.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional .........cccceiveiiiiiieiicccccee e 37
3.5 Metode PeranCangan ........cueeieeeiuee it eiueeiseasseeaseessasasseesseesseessesssseesseessseess 39
3.5.1 Rancangan Konsep VIGe0 .........cccuriririeiieiene e 39
3.5.2 Rancangan Naskah Vide0 .........ccccoeiiiiiiiiii e 39
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cccooviiiiieee e 43
4.1 IMPIEMENTASI ....veivie et eere e 43
4.1.1 Produksi dan Pasca ProduKSI ..........cccceuerviieiieeneiie e 43
4.1.1.1 Perancangan Perangkat LUNaK ...........ccccooveiiiiniiiiniiie s 43
4.1.1.2 PASCA PrOUUKSI .....ovveiieiiieiiiie e 43



4.1.1.3 Pengelolaan File ...t 44

A1 LAEAIIING ..ot 45
A4.1.1.5 IMPOIt FIlE ..o 46
4.1.2 Pembuatan Motion GraphicC ..........ccccevveveiieiiieie e 49
4.1.2.1 ANIMAST SCENE L.....oiiiiiiieiieie e e 50
4.1.2.2 ANIMAST SCENE 2....viivieiiieieeie ittt 51
4.1.2.3 ANIMAST SCENE 3....iiiiiiiee bt erestaereeie ki et e e e e bbb srenneas 53
4.1.2.4 ANIMASH SCENE 4......ocitiuiiiiiuiiriiiaeaiesiestesieabinsessesseeseeseeseessessessessensens 59
4.1.2.5 ANIMAST SCENE 5..eiiiiiiiiiiieiiieieieeiis e aae e e ek eeenee e see e e 60
4.1.2.6 Pembuatan Background ..............ccooeiiiiiiinniiiiieiee i 61
4.1.2.7 TIMESNEELING ....veiteeitienieiiie et ste e tesreeaesraestbene e raesnnestesneesreeneens 62
4.1.2.8 SOUNG .....ooouiiieire ettt abe b bbb s e esn e s dhn et sbesbeneeas 62
4.1.2.9 RENUET FIlE ..ot snaene s bie e 63

O I 0 | PSSP 64
4.1.2.11 UJI KUISIONET vttt e et staasee e aanneanaannaannenns 65
BAB V PENUTUP.........coiiiiet ettt nnesnens 67
5.1 KESIMPUIAN ... bbb 67
RS AT -.................coocveerrnnnnnessnnennnerannenneesreese. (ANUAERERRNR . S .... 68
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ne e sna sttt 69

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan.........ccoceeiiiiiiiiieeeeee s 8
Tabel 2.2 ANALISIS SWOT ..ot aa e 20
Tabel 3.1 HaSil WaWANCAIA ........oeeeeeeeeee ettt e e e e e eeeeaeaeens 31

Tabel 3.2 Analisis S

Xiii






DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ANIMAST Cell.......cccooiiiiiiiie s 16
Gambar 2.2 Path ANIMALION ......cccooiiiiiiiiieiee s 17
Gambar 2.3 Contoh Storyboard ............ccccveveiiieiieieeie e 25
Gambar 3.1. Logo CV SAMUDRA BIRU iiiiviiiiiciiiiiccc e 31
Gambar 3.2 Referensi Animasi Motion GraphicC .............cccooeveveneniieneninnns 36
Gambar 4.1 Bagian Produksi dan Pasca Produksi ...........cccccevvveveieeneciiesinennn. 44
Gambar 4.2 Pengelolaan File ..........ccccoveiieieiiciice e e 45
Gambar 4.3 COMPOSITION SETEING ...cveveveviieiiiiii it sbe et 46
Gambar 4.4 IMPOrt FIIE ..ot 47
Gambar 4.5 Jendela ProJeCt ...........coovoiiiieiieieie e ceesreesre e e snesnnesna e s ee e 48
Gambar 4.6 TIMEIINE .......oiiiii i e e bbb ane S 49
Gambar 4.7 ANIMAST SCENE L .....ooieiiieiiiieieeiie e e e see e aesneaaeanaesnaanneanes 51
Gambar 4.8 ANIMAST SCENE 2 ........eeiieieiie et eeeseee e see e sreesre e eeanassneanneanes 52
Gambar 4.9 ANIMAST SCENE 2 .....veiiiieieieiie ittt sre s 52
Gambar 4.10 ANIMAST SCENE 3 ....oouiiiiieiieiie itk b e sreareane e 53
Gambar 4.11 ANIMASi SCENE 3 ......oiiiieiieie et eee e ae e e sneanaeasaenneeseeanaesneaneenes 54
Gambar 4.12 Animasi Gambar Majalah Scene 3 ... 55
Gambar 4.13 Animasi Gambar Brosur SCENE 3 .......cccceevrerieereriieieieseseeeaneas 56
Gambar 4.14 Animasi Gambar Kalendar Scene 3 .......ccccoveieeeneneienenesiene 57
Gambar 4.15 Animasi Gambar Jurnal SCENe 3 .......ccocvvveiieeiieie e, 58
Gambar 4.16 ANIMAST SCENE 4 .......ocveiiiie it eieeeiaeaaesraasee e sreeeesreesreesseenee e 59
Gambar 4.17 ANIMAST SCENE S ...ouuiiiieiiiiieiie ittt 60
Gambar 4.18 Pembuatan Background ............ccccoovveiiiiii i 61
Gambar 4.19 TIMEIINE .....ocveeee e 62
Gambar 4.20 SOUNG ........cveiieiiee et e et naenne s 62
Gambar 4.21 RENUEIING ..ecveeiieeiie et 63
Gambar 4.21 Hasil Jadi VIGO0 .......ccooiiiiiiiiiieciee e 64
Gambar 4.22 Statistik Penggunaan MediaSosial ............c.ccoovvviinininninnens 65

Xiv






INTISARI

Pembuatan Video iklan sebagai media promosi pada CV Samudra Biru
ini diharapkan dapat memberikan informasi dan gambar iklan baru mengenai
profil dan produk yang ada pada CV Samudra Biru agar konsumen-konsumen
dapat mengetahui lebih dulu produk-produk yang ada pada iklan video animasi
ini.

Pembuatan Video Animasi promosi ini menggunakan software Adobe
Photoshop, Adobe llustrator, dan Adobe After Effect. Hasil jadi dari video
Animasi Menggunakan Motion Grpahic sebagai Media Promosi pada CV
Samudra Biru ini akan di unggah ke Media sosial seperti Facebook Atau
Instagram.

Hasil akhir pembuatan menghasilkan video untuk media promosi pada
CV Samudra Biru dan memberi sebuah gambaran tentang produk dan profil yang
dihasilkan,sehingga mempermudah pengguna internet mengenal perusahaan CV
Saudra Biru ini sebagai tempat percetakan.

Kata Kunci : CV Samudra Biru, Produk CV Samudra Biru, Motion Graphic
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ABSTRACT

Making Video advertising as a media campaign on CV Samudra Biru is
expected to provide information and images of new ads about the profile and
products that exist in CV Samudra Biru for consumers to know in advance the
products that exist in this animated video ads.

Making this Animation Video promotion using Adobe Photoshop
software, Adobe Illustrator, and Adobe After Effect. The finished results of the
Animation video Using Motion Grpahic as a Media Promotion on the Blue Ocean
CV will be uploaded to social media like Facebook Or Instagram.

The final result of manufacture produces video for promotion media at
CV Samudra Biru and gives an overview about product and profile that resulted,
making it easier for internet users to know this company CV Saudra Biru as a
place of printing.

Keyword : CV Samudra Biru, Product CV Samudra Biru, Motion Graphic
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