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MOTTO 

 

 

Practice makes perfect. 

 

Universe is moving its not stood still. 

 

“The truth is out there”. 

[Fox Mulder from The X-Files] 

 

“Jika kita mempunyai keinginan yang kuat dari dalam  hati, maka seluruh alam 

semesta akan bahu-membahu mewujudkannya.”  

[Ir. Soekarno] 

 

 “Two things area infinite. The universe and human stupidy. 

… and  I’m not sure about the universe“ 

[Albert Einstein] 

 

“The one who are crazy enough to think that they can change the world, are the 

ones who do.” 

[Steve Jobs] 

 

“Do no pray for an easy life, pray for the strength to endure the difficult one.” 

[Bruce Lee] 

 

“Hasil tertinggi Pendidikan adalah sikap toleransi.” 

[Hellen Keller] 
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INTISARI 

 

Perangkat android, baik itu ponsel pintar (smartphone) atau komputer tablet 

yang kini banyak digunakan oleh hampir setiap orang dari bebagai kalangan 

merupakan sistem operasi yang sangat populer dengan kemudahan dan 

keistimewaan fitur yang diberikannya, fitur yang disediakan oleh sistem operasi 

android mencakup berbagai kebutuhan dasar sebuah telepon seluler pada 

umumnya, dan berbagai fitur tambahan layaknya komputer desktop, serta 

perangkat multimedia seperti pemutar musik dan galeri, dan fitur yang kini sangat 

populer lainnya ialah sebuah fitur kamera dengan konfigurasi layaknya sebuah 

kamera digital, tidak ketinggalan fitur yang sampai saat ini juga sangat dibutuhkan 

yaitufitur permainan dan sosial media. 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk sistem 

antarmuka (System Interface) Telepon pintar dan komputer tablet, kini android 

sangat populer untuk digunakan di berbagai kalangan karena berbagai fitur dan 

dukungannya. Beberapa hal yang menjadi bagian hidup dari masyarakat kekinian 

adalah masyarakat seringkali menggunakkan perangkat android sebagai sarana 

sosial, dengan meng-instal beberapa aplikasi media sosial maka para pengguna 

perangkat pintar android dapat terhubung dengan pengguna media sosial lainnya 

yang menggunakan aplikasi media sosial yangsamadenganperangkat yang 

berbeda, hal ini dimungkinkan karena aplikasi media sosial masa kini mendukung 

perangkat multi platform. 
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Perangkat android merupakan sistem operasi mobile yang berbasis sumber 

terbuka (open source) sehingga perangkat berbasis android memiliki daya tarik 

lebih bagi para pengembang perangkat lunak disetiap belahan dunia, hal ini 

menyebabkan terbentuk dan berkembangnya situs-situs forum online yang 

membahas setiap pengembangan dan penelitian pribadi dari masing-masing 

individu yang tertarik menjadi pengembang sistem android, maka sistemoperasi 

androiddapatdikembangkan oleh berbagai kalangan. 

 

Kata kunci :Teknologi, perangkatpintar, smartphone, android, sosial media, 

   sumber terbuka.
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ABSTRACT 

 

Android devices, such as smartphones or tablet computers that are now 

widely used by almost everyone from every circles its a very popular operating 

system with the ease and privileges of the features it provides, the features 

provided by the android operating system includes various basic needs of a mobile 

phones in general, and a variety of desktop-style enhancements, as well as 

multimedia devices such as music players and galleries, and other highly popular 

features is a camera feature with a digital camera-style configuration, not to 

mention the features that today everyone needs is  games and various social 

media. 

Android is a Linux-based operating system designed for smartphones and 

tablet computers system interface, now android is very popular for use in various 

circles because of its various features and support. Some things that become part 

of life of contemporary society is the community often used android device as a 

social tool, by installing some social media applications then the users of 

smartandroid devices can connect with other social media users who use the 

samesocial media applicationswith different devices, this is possible because 

today's social media applications support multi platform devices. 

Android device is an open source mobile operating system so that android-

based devices have more appeal to software developers in every part of the world, 

this led to the formation and development of online forum sites that discuss each 

development and personal research of each individual interested in becoming an 

android system developer,so itallows android operating system to be developed by 

various circles. 

 

Keywords: Technology, smart devices, smartphone, android, social media, 

 open source.


