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INTISARI

Cahaya tidar adalah perusahaan yang bergerak di bidang makanan
terutama oleh-oleh khas kota Magelang. Cahaya tidar menyajikan berbagai
oleh-oleh khas kota Magelang terutama kerupuk tahu sebagai produk
unggulannya. Selain itu juga tersedia berbagai macam oleh-oleh makanan
lainnya.

Dalam pembuatan video profil dibutuhkan beberapa software
seperti-Adobe PremierePro, Adobe After Effect, Adobe Illustrator, dan
software multimedia lainnya yang dibutuhkan penulis. Selain itu hardware
yang mumpuni juga sangat dibutuhkan, melihat spesifikasi yang di
rekomendasikan pada jalannya aplikasi pengeditan video tersebut sangat
tinggi

Dalam hal ini penulis mengambil judul pembuatan video profil
kerupuk tahu cahaya tidar sebagai media promosi.

Kata Kunci : promosi, video profil, multimedia,
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ABSTRACT

Cahaya Tidar is a company engaged in the food sector, especially
souvenirs typical of the city of Magelang. Cahaya tidar presents various typical
souvenirs of Magelang city especially kerupuk tahu as a superior product. In
addition there are also various other souvenirs of food.
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