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MOTTO 

 Ibadah dan doa dilakukan bukan untuk hari ini, melainkan sebagai 

tabungan dimasa yang akan datang. 

 Tidak ada kata terlambat untuk mulai melakukan sesuatu, begitu juga 

untuk mengakhiri nya. 

 Jangan pernah menyerah selagi masih ada kemungkinan walaupun 

harapan sedikit. 

 Menunggu kesuksesan adalah perbuatan yang sia-sia, karena kesuksesan 

harus dengan usaha dan terus dikejar. 

 Selalu bersyukur dan jangan mudah mengeluh. 

 Hidup harus punya mimpi karena mimpilah yang akan menuntun langkah 

hidup. 

 Lakukan sedikit demi sedikit, walaupun tidak sesuai harapan yang penting 

sudah berusaha. Dan ikhlas sebagai kunci akhir dari segalanya. 

 Aku yakin kegagalan pasti ada akhirnya dan akhir itu adalah keberhasilan 

yang kita inginkan. 

 Berusaha sampai Allah mengucapkan “Waktunya Pulang”. 
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INTISARI 

Seiring pesatnya perkembangan teknologi saat ini kebutuhan akan informasi yang 

benar sangat dibutuhkan untuk mempermudah dalam memilih segala sesuatu yang 

menjadi kebutuhan kita. Iklan televisi adalah salah satu media informasi yang sangat 

membantu untuk memenuhi kebutuhan informasi tersebut. 

Dengan demikian penelitian ini akan berdampak positif bagi (my car rent and 

trans) yang masih kurang dalam promosi dalam periklanan televisi. Dalam iklan ini akan 

memperlihatkan kemudahan yang diberikan oleh (my car rent and trans) mengenai tempat 

penyewaan mobil (rental mobil) yang tepat untuk anda pilih yang berada di wilayah 

Wedomartani, Ngemplak, Sleman, Yogyakarta kepada calon konsumennya.  

Perkembangan multimedia saat ini akan sangat membantu membuat iklan ini 

menjadi menarik dan mudah dipahami oleh konsumen. Dan akhirnya akan berdampak 

positif bagi pendapatan (my car rent and trans). 

Kata Kunci : (My Car Rent and Trans), Iklan Televisi, Multimedia. 
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ABSTRACT 

In arrow technology development in this era necessary of information 

which needed tp make it easy in choose everything that to be our necessary. 

Television advertisement is one of information media that helpful to fill 

information necessary.  

Will this observation will give positive effort for (my car rent and trans) 

which still less in promotion in the television advertisement. In this advertisement 

will show the easei that given by (my car rent and trans )about rent car place 

which appropriate to your choice that in we do mardiani, Ngempalak, Sleman , 

Yogyakarta areas to customer. 

Multimedia development in this era will helpfull to make this 

advertisement to be interest and casy to understand by customer and atleast will 

give positive effect for income. 

Keyword : (My Car Rent and Trans),Television Advertisement , Multimedia  
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