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INTISARI

Bangsa Indonesia memiliki banyak suku yang beragam, masing-masing suku
memiliki tradisi dan budaya yang berbeda. Begitu juga dengan bahasa, masing-masing
suku memiliki bahasa daerah yang berbeda untuk berkomunikasi dan berinteraksi dengan
masyarakat dan lingkungan sekitarnya, Bahasa buton adalah salah satu bahasa lokal di
wilayah Republik Indonesia tepatnya di sulawesi tenggara.

Aplikasi kamus buton-indonesia-inggris berbasis android adalah aplikasi yang bisa
memudahkan masyarakat di daerah buton untuk mencari terjemahan dari buton-indonesia-
inggris atau sebaliknya karena di daerah tersebut sudah mulai banyak turis dari dalam
maupun luar negri yang berdatangan untuk-menikmati tempat-tempat wisata yang ada di
sana.

Adalah bohong jika masyarakat di sana tidak mengerti bahasa indonesia tapi tidak
semua nya bisa berbicara indonesia secara fasih,oleh karena itu saya hanya ingin membuat
kamus ini untuk bisa memudahkan orang-orang dari daerah saya. Sistem aplikasi dapat
menampilkan terjemahan kosakata yang di cari dari buton ke indonesia dan indonesia ke
inggris dan sebaliknya. dengan menggunakan perangkat mobile berbasis Android dan juga
memanfaatkan perkembangan zaman yang sudah canggih seperti saat ini aplikasi kamus
buton-indonesia-inggris akan mudah di bawa dan dapat di akses setiap saat.

Kata Kunci: Android, Bahasa Buton Indonesia Inggris.
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ABSTRACT

Indonesian has many diverse tribes. Every tribes has different traditions and
cultures. As well as with language, every tribe has different local languages to
communicate and interact with their community and environment. Buton is one district in
Southeast Sulawesi. People in Buton every day communicate use Buton language. Buton
language is one of the local language in Indonesia.

Dictionary application Buton - Indonesia — Ingris is an application that could
facilitate Buton society to seek translation from Buton - Indonesia — Inggris or otherwise.
This is because many tourists from outside and within the country visit Buton to enjoy the
attractions.

Community in Buton of course can speak Indonesia language, but not all were able
to speak fluently. Therefore, | want to create this dictionary to facilitate the community in
Buton. The application systems can display the searchable vocabulary translation from
Buton language to Indonesian and Indonesian to Buton language or otherwise. This
dictionary will use mobile devices based android and also will take advantage from the
current development that very sophisticated. Dictionary application Buton — Indonesia —
Inggris will be eassy to carry anywhere and accessible every day.

Keyword: Android, Buton Indonesia English.
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