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1.1 Latar Belakang Masalah

Buton adaloh sebuah pulau di Slswesi Tenggara yang terkenal akan
produksi sspalnva, Kabupaten Buion terletle disPulau Buton yang merupakan
pula erbes yang. menjadikannys

gkaran 533.931

perpendudul scbanyak 265.724 fiw
dikena MM w.ll, Kabupoten Bulo Sulmywes
gy, Hutan Lambusango, Desa Wabula, dan Festival B
mutin diselenggarakan tiap tahun. Setiap @ahun wisat

luar negri semakin bermbah. salah sy

menggunakan  bahasa dserab, pendud
indonesia sebagai bahasa sehari-



Android merupakan sebuah  sistem operasi untuk perangkat mobile
berbasis Linux vang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Awalnva
Google Inc. membeli Android Inc. yang merupskan pendatang baru yang
membuat software untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan Android.
dibentuklah Open Handset Alliance, Pesafiya pertumbuhan Android merupakan

platform mobile pertama; bebas, baik itu sistem
Splikasi Android serta
duniz, sehingga

erkembang pesat baik dari segi i maupun dari segi jumlah

yang ada di dunia,
elepon pintar dengun sistem operasi Android sudsh menjadi kebu
| besar orang, shinggn banyak aplikasi yang dibuat ¢
pengEu: ﬁdli-pﬂluhglnmggummhmus komvensiona , ah praktis
schuah Aplikasi Kamus Bahasa Buton- Indonesia-Inggris Berbasis Android. Selain

hﬂ.’ﬂmﬂ untuk  memtbar Anasyaraknl ' . ..I _.'__.._'_ _ mumnikasi (hhﬂlﬂ para
wisnlxwm, ﬂplm ni Juga lﬂ m.;tm |l i l erkontribusi  dalam upsiyi
pelestarian bahasa daerah sebagai salah satu kekayaan bangsa Indonesia.



1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan latar belakang masalah vang diuraikan, maka didapatkan

rumusan masalah yaitu :

1. Pentingnya kamus bahasa Buion-Indonesia-Inggris yeng di implementasikan




I. Menghasilkan eplikasi berupa kamus Bahasa Buton-Indoncsia-Inggris
berbasis Android.

2 Aplikasi kamus Bahasa Buton-Indonesia-Inggris berbasis Android membat
pengguna akan lebih mudsh mengartikan Bahasa Buton ke Indonesia-Inggris

atau schaliknya dan aplikasi ini dapat dipakai dimonopun don kapanpun,

menunjang tercapainys tujsan penclitisn. Berikut beberapa  tahopon pengumpulan datn
dalam penelition mi:



A. Swdi Pustoka
Studi pustaka penulis lakukan dengan membaca buku. laporan

peluang serta ancaman dori pembuston aplikesi Komus Bahosa Buton-

Indoncsia-Inggris berbasis Android



1.6.3 Metode Perancangan Sistem
D tuhap mi penulis melakukan Perancangan aplikes dan perancangan antormuoka
ilikinsi.
A Perancangan splikasi menggunakan metode UML (Unified Modellimg
Language) yang terdint dari bebergpa tipe yaitu Use Case Diagram, Activity

penubisan skripsi di bewah ini.



BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas kerangka penulisan dalam penelitian meliputi latar
belakang masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematikn penulisan yang digunakan dalam




BABY PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan yang didapat dari hasil penelitian
dan berisi saran-saran yang sesuai dengan permasalahan yang diteliti.
DAFTAR FUSTAKA
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