BAB1

PENDAHULUAN

cukup berperan aktif dalam pencarion informasi dan media promosi. Pencanan
informasi dapat dilakukan darl mana saja dan kapan saja. Dimana didalamnya

berisi informasi lokasi, dan apa saja yang ingin ditampilkan oleh sebuah tempat



el

penyewaan tersebut. Bahkan sekarang website bisa dimiliki peromngan dengan

biava vang relative murah.
Mempromosikan usaha mereka kepada khalayak luas memang langkah yang

efekti§l dalam dunia bisnis. Dalam hal ini. tok hanya pebisnis yang mendapat

proses perhitungan. Hal ini sangal berpengaruh tethadap nama baik sanggar
bukonk betaja, karena kepercaysan konsumen akan berkurang. Pencatatan
transaksi penyewaan dengan transaksi lainnya dipisah sehingga memudahkan

dalam perckapan, Namun hal ini tidak skan lagi efisien karena pencatutan



transaksi masih menggunakan lembaran nota, sehingga dalam merekap karyawan

harus menginputkan kembali kedalam Ms. Excel. Pembuatan laporan yang harus

menginputkan data dari manual ke Ms. Excel memungkinkan terjadinya kesalahan

apabila karyawan kurang teliti dun data yang harus diinputkan cukup banyak.
Salah satu solusi untuk menangani kendala-

dalam penelitian ini adalah:
“Bagaimana membangun aplikasi website sebagal media promosi dan penyewaan
onling yang dapat membantu dalam pengelolasn data. proses transaksi dan

pembuatan laporan pada sanggar bukonk betaja?™



1.3 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari pokok-pokok permasalahan yang ada. maka
penulis membatasi lingkup permasalahan pada hal-hal sebagai berikut:
I. Penulis sepenuhnya mengikuti kebijakan dan aturan yang berlaku yang

3. Merancang sistem penyewaan berbasis web pada sanggar bukonk betaja

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah



l. Meningkatkan  pelayanan terhadap pelanggan, mempermudah dan
mempercepat penyewaan antara pihak sanggar bukonk betaja dengan
konsumen.

2. Merancang dan menggunakan situs yang dinamis sehingga informasi yang

perfalin di dalam objek penelition. Metode &
lang pemilik tidak dapat mengingat se
adi di lnpangm el I L] dﬂl i ...'_ ;

1 dan data yang telah diperoleh
sertn menentukan pemecahan masalah vang ada dolam sistem. Analisis yang
digunakan ialah analisis PIECES. analisis kebutuhan fungsional, analisis
kebutuhan non fungsional, dan analisis kelayakan sistem.



L.o.3. Metode Perancangan

Perancangan sistem secara umum merupakan tahap persiapan dari
rancangan desain sistem flerhadap sistem baru yang akan diterapkan.
Rancangan vang dibuat bertujusn untuk memberi gambaran secara rinci.

untuk meneliti kode-kode yang ada, dan menganalisa apakah ada
kesalahan otuu tidak. jika ada modul vang menghasilkan outper yang tidak
sesuai maka baris-baris program, variable, dan parameter vang terlibal pada
unit akan dicek satu persatu dan diperbaiki, kemudian di-compile ulang.

1.7 Sistematika Penulisan



BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis akan membahas tentang latar belakang, rumusan masalah,
batassn masalah, tujuan, manfaat penelitian, metodologi penelitian  dan

Berisi sumber referensi-referensi yang digunakan penulis dalam proses
penyelesaian permasalahan vang ada.
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