Permasalahan yang kami jadikan ocuan yaitu kurang efektifnya suatu
persewaan kamera yang kami temukan di Omah Kamera Sragen. Sebelum aplikasi

ini dibuat, saat ingin melakukan persewaan kamera langkah yang dilakukan

mendownload di playstore s

tenaga dan biaya yang dikeluarkan customer.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat disimpulkan bahwa masalah pokok
yang dibahas dalam penelitian ini adalah “bagaimana merancang sebuah sistem
informasi persewaan kamera dengan me

Kamem Sragen
2. Menerapkan metode Waterfall dalam merancang sistem persewaan
kamera berhasis Android



3. Merancang sistem yang dapat menampilkan barang persewaan secara
real Hime
4. Dwner dapat melihat jumlah pendapatan pada sistem

1.5 Manfaat Penelitian




1.0 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan bertujuan agar mempermudah pembaca dalam
menegetahui isi atau garis besar yang dipaparkan dalam laporan penelitian ini.
Sistematika penulisan yang digunakamiéalam penulisan laporan penelitian ini

Bab metode penelitian ini menunjukan alur dan metode yang akan
digunakan dalam penelitian, bukan hanya itu tapi juga menjelaskan
tentang perancangan dari aplikasi yang dibuat untuk menyelesatkan
permasalahan yang sedang diteliti.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab implementasi dan pembahasan berisi tahapan-tshapan
pembuatan aplikasi mulai dari tampilan sampai database yang
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