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MOTTO

"Sukses bukanlah akhir; kegagalan tidak fatal: Yang terpenting adalah keberanian
untuk melanjutkan."

(Winston S. Churchill)

Waktu bagaikan pedang. Jika kamu tidak memanfaatkannya dengan baik, maka ia
akan memanfaatkanmu.

(HR. Muslim)

Barang siapa yang keluar rumah untuk mencari ilmu, maka ia berada di jalan Allah
hingga ia pulang.

(HR. Tirmidzi)

Barang siapa yang tidak mensyukuri yang sedikit, maka ia tidak akan mampu
mensyukuri sesuatu yang banyak.

(HR Ahmad)
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INTI SARI

Pada zaman sekarang, teknologi komputer atau teknologi informasi (T1) sangat
berkembang pesat. Perkembangan teknologi, salah satunya adalah mobile devices,
diterapkan di berbagai sektor. Salah satu sektor ekonomi yang mulai menerapkan
penggunaan mobile devices yaitu pada bisnis persewaan kamera. Persewaan kamera
yang menerapkan teknologi di bidang mobile devices sangat jarang ditemukan di
beberapa daerah, salah satunya di Sragen. Permasalahan yang akan dibahas dalam
penelitian ini adalah tentang bagaimana membuat suatu aplikasi berbasis android
menggunakan software Android Studio agar customer selalu berkunjung ke Omah
Kamera Sragen jika ingin menyewa kamera atau aksesoris kamera lainnya.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode Waterfall, mengingat metode
tersebut sangat cocok untuk pengembangan aplikasi berbasis website ataupun mobile,
metode ini mempunyai lima tahapan yang pertama adalah analysis permasalahan dan
kebutuhan, yang kedua membuat design dari kebutuhan yang telah dirancang pada
tahapan pertama, mulai dari design UML lalu dilanjut dengan design tampilan atau
mockup, lalu tahapan yang ketiga adalah coding atau tahap merubah dari design
menjadi baris kode, setelah itu menuju tahap testing atau pengujian aplikasi yang telah
dibuat dan tahap terakhir adalah maintenance aplikasi yang telah berjalan. Sedangkan
pengujian yang dilakukan pada aplikasi tersebut adalah pengujian Blackbox.

Penelitian dilakukan dengan harapan atau tujuan dapat memberikan informasi
berupa jenis kamera atau aksesoris kamera apa saja yang tersedia, biaya sewa secara
transparan dan tujuannya agar dapat memberikan pelayanan secara maksimal terkait
persewaan kamera dan akssesoris kamera kepada customer, serta bagi owner Omah
Kamera Sragen dapat melihat jumlah pendapatan yang didapat hanya melalui aplikasi.

Kata Kunci: Aplikasi, Persewaan Kamera, metode Waterfall, Android
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ABSTRACT

Nowadays, computer technology or information technology (IT) is growing
rapidly. Technological developments, one of which is mobile devices, are applied in
various sectors. One of the economic sectors that has started to implement the use of
mobile devices is the camera rental business. Camera rentals that apply technology in
the field of mobile devices are rarely found in some areas, one of which is in Sragen.
The problem that will be discussed in this research is how to make an android-based
application using Android Studio software so that customers always visit Omah
Camera Sragen if they want to rent a camera or other camera accessories.

Furthermore, the research method used is the Waterfall method, considering
that this method is very suitable for developing website or mobile-based applications,
this method has five stages, the first is the analysis of problems and needs, the second
is making a design from the needs that have been designed in the first stage, starting
from the UML design and then continuing with the display or mockup design, then the
third stage is coding or the stage of changing from design to design. line of code, after
that it goes to the testing stage or testing the application that has been made and the last
stage is the maintenance of the application that has been running. While the tests carried
out on the application are Blackbox testing.

The research was conducted with the hope or purpose of being able to provide
information in the form of any type of camera or camera accessories available,
transparent rental fees and the aim is to provide maximum service related to camera
rental and camera accessories to customers, as well as for the owner of Omah Camera
Sragen to see the amount of income. obtained only through the application.

Keywords: Application, Camera Rental, Waterfall method, Android
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