
 

 

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA SATUAN  

PAUD SEJENIS TERATAI 22  CONDONG CATUR 

YOGYAKARTA 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Elian Dotala 

13.12.7502 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017  



 

 

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PADA SATUAN  

PAUD SEJENIS TERATAI 22  CONDONG CATUR 

YOGYAKARTA 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 

disusun oleh 

Elian Dotala 

13.12.7502 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017



II 

 

PERSETUJUAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



III 

 

PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



IV 

 

PERNYATAAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



V 

 

MOTTO 

 “Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 
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INTISARI 

Satuan Paud Sejenis Teratai 22 merupakan paud yang terletak di daerah 

Condong Catur. Paud ini hanya dikhususkan untuk anak - anak paud warga sekitar 

daerah tersebut. Disini saya sebagai peneliti melihat bahwa paud ini masih sebatas 

media pembelajaran tatap muka, belum menggunakan ke arah kemajuan 

teknologi. Dari sini peneliti memiliki sebuah ide untuk membuat media 

pembelajaran, yang lebih optimal dan dapat digunakan dengan sebaik mungkin 

oleh paud tersebut. 

 

Perancangan media pembelajaran pada Satuan Paud Sejenis Teratai 22 di 

Condong  Catur .  Perancangan    media   pembelajaran    ini,  merupakan  untuk  

mempermudah guru terutama dalam mengajarkan anak - anak paud untuk 

mengetahui atau mengenali tentang jenis hewan, huruf, angka dan juga warna.  

 

Sehingga dapat diharapkan dari penelitian ini di ambil manfaat berupa 

memperkaya informasi ilmu pendidikan yang khususnya pada bidang teknologi 

pendidikan serta mempunyai nilai strategis bagi praktisi pendidikan baik untuk 

guru, orang tua, siswa maupun paud itu sendiri. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Satuan Paud Sejenis 
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ABSTRACT 

Satuan Paud Sejenis Teratai 22 is a paud located in Condong Catur. Paud 

is only dedicated to children paud residents around the area. Here I as a 

researcher sees that this paud is still limited to face-to-face learning media, not 

yet use to the progress of technology. From here researchers have an idea to 

make learning media, which is more optimal and can be used as well as possible 

by the paud. 

 

The design of instructional media on Satuan Paud Sejenis Teratai 22 in 

Condong Catur. The design of this learning media, is for facilitate teachers 

especially in teaching paud children to know or recognize about animal types, 

letters, numbers and colors. 

 

So that can be expected from this research benefit in the form of enriching 

information science education especially in field of education technology and 

have strategic value for education practitioner good for teacher, parent, student 

and paud itself. 

 

Keywords: Learning Media, Satuan Paud Sejenis 


