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51  Keslmpulan

Setelah penelition dilakukan don mendspatkon hasil yang sesuai dengan

| sendi yang atn sudah sesuai :|:||' 1)

dijelaskan pada tabel 2.1.

Dalam proses penganimasian rigging HumanIX dapat dilskukan dengan
P ik

nakan rigeing Humanfk tidak memp el

0 & i . -. i.'!li ﬂhj&tﬂ]lix’h jlﬂﬂﬂ d i‘_. ._-_:.':...' L.

tahap facial ekspretion, pengzeunaan blend shape sangat efekif dan
efisien karena tidak perlu membual ckspresi secara manual pada setiap perubahan
ekspresi. Pemasanigan blcHU SHape Do PERCHIT T tidak meéngalami masalsh
karena pada pengetesan tidak ditemukan kendala.

Dari perpaduan metode-metode dalam pembuatan video aniamsi 3D Stage
Musical secara garis besar sudah menerapkan 12 prinsip animasi yang didaserkan
dengan pengecekan yang sesuai dengan table 4.3
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5.2 Saran
Dari penerapan metode-metode yang berkaitan dengan penelitian ini
terdapat beberapa hal yang masih perlu dikembangkan agar mendapatkan hasil
yang lebih optimal.
Pada tahap penganimasion teruiafi, dalm membual gorakan manusia
akan terlihat lebih mdtural jike menggunskan mafion capture karena peralatan
o Seliialin jadi

bahasa Jepang shingga kurang optimal dalam proses pembuatan suara vokalis
pada video aniamsi Stage Musical. Diharapkan akan ada software developer yang
dapat membuat software serupa dengan modul berbahasa Indonesia sehingga
memudahkan dalam proses pembuatan suara vokalis.
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