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INTISARI

Pada tulisan ini dibahas tentang pembuatan sebuah aplikasi dalam sebuah perangkat selular.
Pengembangan aplikasi mobile ini dilakukan karena mobilitas penggunaan ponsel semakin
berkembang mulai dari aplikasi yang berupa permainan maupun aplikasi yang bersifat mendidik.
Aplikasi yang akan dibahas dalam penulisan ini adalah sebuah aplikasi yang dinamakan “Sistem
Informasi Pariwisata Kabupaten Dompu®. Aplikasi ini digunakan untuk membantu seseorang untuk
lebih mengenal tempat tempat pariwisata yang ada di Kabupaten Dompu. Aplikasi ini dibuat
menggunakan software eclipse yang dijalankan pada sistem operasi Android.

Langkah pertama yang dilakukan adalah membuat rancangan umum aplikasi, dilanjutkan
dengan pembuatan struktur menu beserta diagram alur dan algoritmanya, selanjutnya
mengimplementasikan aplikasi yang sudah dibuat. Aplikasi Sistem Informasi Pariwisata Kabupaten
Dompu yang dibuat masih memiliki bentuk yang sangat sederhana, sehingga tidak menutup
kemungkinan untuk mengembangkan aplikasi ini menjadi lebih sempurna.

Penambahan GPS, dan aksesbilitas transportasi menuju lokasi pariwisata dapat membuat
aplikasi ini menjadi lebih menarik lagi. Aplikasi ini sudah dapat terinstall pada android versi yang
cukup terbaru yaitu android 2.2. Aplikasi ini dibuat untuk memperbanyak pilihan aplikasi
berbasiskan platform android yang biasanya kebanyakan berbasiskan Java J2ME.

Kata kunci: applikasi, mobile, sistem, informasi.
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ABSTRAK

In this paper discussed about making an application in a mobile device. The development
of mobile applications is done because mobility of mobile usage is growing from applications in the
form of games and applications that are educational. The application that will be discussed in this
writing is an application called "Dompu Tourism.nformation System". This application is used to
help someone to better know the place where tourism in Dompu District. This app is created using
eclipse software that runs-on the Android operating system.

The first step Is to make the general design of the application, followed by the creation of
menu structure along with flowchart and algorithm, then implement the application that has been
made. Application of Tourism Information System of Dompu Regency that is made still has a very
simple form, so it is possible to develop this application to be more perfect.

The addition of GPS, and the accessibility of transportation to the tourist sites can make
this application even more interesting. This application can already be installed on the android
version is quite recent android 2.2. This application is made to multiply the choice of platform-

based applications android that is usually mostly based on Java J2ME.

Keywords: application, mobile, system, information.
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