BAB 1
Pendahuloan
1.1. Latar Belakang Masalah

Teknologi perangkal mobile smartphone saat ini cukup pesal

maupun berkembang menjadikan sektor ini sebagai salah satu sektor dalam
pembangunan ekonomi, sosial dan budaya. Pariwisata tefah menjadi industri
terbesar di dunia dan merupakan salah satu sektor tercepat pertumbuhannya
di bidang ekonomi jasa, bersamasn dengan sektor telekomunilkasi dan
teknologi informasi. Hal ini menjadi gagasan untuk membuat sebuah aplikasi
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Android yang bisa membantu wisatowan Kabupaten Dompu mengenai
penyampaian informasi objek wisata.  hotel, dan event . Selama ini

penyampaian informasi-informasi tersebut hanya sebatas dan mulut ke
telinga don website. Unwuk itw peneliti Merancang Sistem  Informasi

Pariwisata Kabupaten Dompu Begbiasis

penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Bagaimana cara agar wisatawan luar daersh bisa mencapai lokasi
wisata yang hendak akan di kunjungi.?
2. Bagaimana merancang scbush sistem informasi pariwisata yang

sifatnya Mohile applikasi. ?



1.3. Batasan Masalah.
Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan sebelumnya secara
spesifik dipaparkan batasan masalah dari sistem yang akan dibuat sebagai

berikut:

tidak langsung antara fain:
1. Manfaat skademik
2. Memberikan tambahan pengetahuan dalam penelitian suatu
permasalahan yong terjadi seria cara mengatas permasalahan
yang timbu] berikut alternatif pemecahannya.



b. Sebagi referensi bagi peneliti lainutamanya  penelitian
bidang perangangan atas  desain  aplikasi mobile  baik

pribadi.komersial maupun organisasi
2. Manfost bagi instansi (Dinas Kebodayaan dan Pariwisata Kabupaten
Diompu)

o.  Observasi atau pengamatan

Pengamatan yang dilskukan penulis selama melakukan penelitian
merupakan pengamatan secara langsung terhadap proses pengolshan data
informasi pariwisata pada Dinas Kebudayaan dan Pariwisats Kabupaaten
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Dompu,pengamatan langsung mencakup sistem yang sedang berjalan saat ini,
serta beberapa lokasi objek wisata dan kebudayaan di dacersh Kabupaten

b.  Wawancara

strengths, weakness,UppUrtunities dan threats, metode ini paling sering di
gunakan dalam metodeevaluasi bisnis untuk mencan strategi yang akan di
lakukan analisis SWOT hanya mengambarkan situasi yang terjadi bukan hanya
memepecahkan masalah (freddy.2014).

Analisis SWOT terdiri dari empat faktor vaitu:
a. Kekuatan (Stremgths)



Merupakan kondisi kekuatan yang terdapat dalam organisasi, proye
atau konsep bisnis yang ada, kekutan yang di analisis merupakan faktor
yang terdapat dalam tubuh organisasi, proyek konsep bisni situ
sendin,yaitu kekuatan apa saja yang dimiliki pariwisata. dengan




Dalam metode perancangan UML peneliti menggunakan 3 model
diagram UML vaitu:
a. Use Cse Diagram

Dingrum ini memperfihatkan himpunon jse cave dan akior-aktor (susto

jenis khusus don kelas). Dingram ini sangat penting untuk mengorganisasikan

Dalam metode pengembangan sistem ppeneliti menggunakan metode
SDLC (system Development Life cvele). Fase pengembangan sistem aplikasi ini
disebut juga sebagai siklus hidup pengembangan sistem informasi , dengan
tahapan - tahapan diantaranya:;

a. Perencanaan



Memulai dengan sebuah kebutuhan kerja yang belum terpenuhi
Menyangkut studi kebutunhan pengguna, studi kelayakan baik secara
teknis maupun secara teknologi serta penjadwalan - pengembangan
proyek sistem informasi.

program datahase, dan file ditetapkan.

Dslam tahapan pemprograman
dilakukan implementasi hasil rancangan ke baris - baris kode
pemprograman  yang dapal dimengerti oleh mesin komputer . Adapun
software yang digunakan untuk menerjemahkan ke dalam bahesa mesin
dalam perancangan aplikasi ini adalah software - eclipse dan database
MySQL

. Pengujian (testing)



Fase pengujian berurusan dengan pemilihan perangkat keras .
penyusunan perangkat lumak aplikasi (pengkodean / coding )serta
pengujian apakah sistem yang dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan
pengguna atau belum. Adapun metode pengujian yang digunakan pada
perangkat lunak ini adalah mefode pengujian black box

BABII  :TINJAUAN PUSTAKAN DAN LANDASAN TEORI
Dalam bagian ini akan membahas tentang tinjaunn pustaka
dan teon - teori yang relevan dengan topik skripsi yang
mendukung perancangan
BABII  :ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Berisikan uraian analisis kebutuhan sistem yang akan
il i — Saters infomisd
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