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INTISARI

Sekolah dasar (SD) adalah jenjang paling dasar pada pendidikan formal di
Indonesia. Permasalahan utama yang ada di SD ini adalah belum adanya sebuah
media pembelajaran yang menarik sebagai cara untuk mempermudah para guru
untuk menyampaikan pengetahuan kepada anak-anak. Para guru di SD Bakalan
masih menggunakan cara tradisional, yakni menyampaikan secara langsung
seperti biasa yang terkadang membuat anak-anak merasa bosan dan sulit untuk
memahami apa yang diajarkannya.

Sebuah media pembelajaran interaktif merupakan salah satu cara yang
mudah untuk menyampaikan-ilmu dan menyajikannya dalam bentuk yang
menarik dan menyenangkan. Salah satunya adalah pengetahuan tentang mengenal
benda dan sifatnya untuk mata pelajaran IPA yang akan lebih menarik jika
diberikan dalam bentuk media interaktif.

Dengan dibuatnya sebuah media pembelajaran interaktif yang menarik dan
menyenangkan, anak-anak tidak akan merasa bosan dan dapat dengan mudah
memahami apa yang diajarkan.

Kata kunci : Interaktif, aplikasi dan pembelajaran.
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ABSTRACT

Elementary school (Indonesian : Sekolah Dasar, abbreviated as SD) is the
most elementary level of formal education in Indonesia. The main problems that
exist in this elementary school is the absence of an interesting learning media as a
way to make it easier for teachers to convey knowledge to children. The teachers
in SD Bakalan still use the traditional way, which is expressed to children directly
like as usual that sometimes makes children feel bored and hard to understand
what they teach.

An interactive learning media is one easy way to convey knowledge and
presenting it in.the form of interesting and fun. One of them is the knowledge to
identify objects and its characteristics that would be more interesting if it is given
in the form of interactive media.

By making a media interactive learning interesting and fun, childrens
won't be feel bored and can easily understand what is being taught.

Keyword : interactive, application, and learning
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