kelas 1T di SD N Bakalan Buntul menginginkan media pembelaran yang menurik,
agar siswa tertarik dalam mengikuti pelajaran benda dan sifatnya.

Memperhatikan faktor-faktor di atas, maka media pembelajoran interaktif
ini dikembangkan dengan Adebe Flash, Dengan demikian materi pelajaran



perubahan wujud benda uniuk kelas dibuat menjadi menarik, sehingga dapat
membangkitkan semangat belajar siswa agar aktif dalam proses belajar di sekolah
maupun sebagai pembelajaran mandiri.

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah’

1.4 Maksud danTujuan Penelitian
Maksud penelitian :
1. Membantu meningkatkan motivasi belajar siswa.
2. Membantu memperjelas dalam memahami materi yang disampaiakan oleh
gur.



Tujuan penelitian :
l. Menambah wawasan guru terhadap media pembelajaran interaktif yang
menarik dan bermanfaal.

ch gelar sarjana di Universitas

Menganalisis masalah yang akan dipecahkan adalah langkah pertama yang
harus dilakukan sebagai dasar untuk mengetahui secara tepat maksud dan tujuan



|. Perancangan -
Untuk memudahkan dalam tahap produksi. pada tshap ini akan dibuat
2. Implementasi

. )
Pada tahap ini akan ditunjukkan langkah-langkah dalam pembuatan media

o ah. rumusan
Pada Bab 1 ini membahas tentang latar belakang masal
' itian, metode
i maksud dan twuan  penelitian, me
masalah, batasan masalah,
penelitian dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada Bab II ini membahas tentang teori-teori yang digunakan, software
apa saja yang digunakan, dan membahas gambaran secara umum tentang
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