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INTISARI

Banyak tempat makan dan tempat nongkrong yang masih menggunakan
pelayanan manual. Dan dalam beberapa tahun ini sistem operasi android dan
smartphone android mulai berkembang. Sehingga banyak developer yang
membuat aplikasi berbasis android. Termasuk aplikasi untuk rumah makan.
Aplikasi ini dapat mempercepat dalam pelayanan pelanggan dan mempermudah
dalam manajemen dirumah makan itu.

Dalam aplikasi berbasis android ini terdiri dari gambar dan text yang
mendiskripsikan tentang menu-menu yang tersedia. Pembuatan aplikasi ini
menggunakan bahasa pemrograman Java, XML, MYSQL sebagai pengolah basis
data. Proses perancangan model menggunakan “Unified Modelling Language”
(UML). Untuk toolnya menggunakan Android Studio.

Aplikasi ini sangat berguna untuk rumah makan dan sejenisnya. Karena
sangat memudahkan untuk proses pemesanan makanan dan memudahkan dalam
manajemen rumah makan tersebut.

Kata Kunci: Android, Smartphone, Java, XML, MYSQL, UML, Android Studio.
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ABSTRACT

Many eating places and hangouts are still using the service manual. And
in a few years this android operating system and android smartphone began to
flourish. So many developers who create applications based on android. Includes
apps for restaurants. This application can accelerate customer service and
simplify the management of the restaurant.

In this android based application consists of pictures and text that
describes the available menus. Making this application using the Java
programming language; XML, MYSQL as a database processor. Model design
process using "Unified Modeling Language" (UML). For toolnya use Android
Studio.

This application is very useful for restaurants and the like. Because it is
very easy for the process of ordering food and ease in the restaurant management.

Keywords: Android, Smartphone, Java, XML, MYSQL, UML, Android Stud
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