BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang masalah
Dalum era globalisasi saat ini, kemajuan teknologi informasi yang
semakin maju telah membawa manusié untuk:selalu mengetahui perkembangan
teknologi yang semakin !

ibang. Dan dalam beberapa tahun
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salah i s melakukan analisis dan

perancangan untuk membuat aplikasi ndroid yang bertujuan  untuk
mempercepat pekerjoan dan memudahkan sebuah rumah makan dalam melayani
pembeli, Penulis melakukan analisis terlebih dahulu yang terdiri dari analisis
sistem lama, analisis kebutuhan pengguna. analisis kelavakan sistem. dan
kedepannya akan memberikan kemudahan untuk proses pelayanan dalim sebuah

rumah maokan, Dalam membuat aplikasi ini penulis menggunakan software



Android Studio karena software ini mudah digunakan dan cukup komplek untuk
membuat aplikasi berbasis android.

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis akan melakukan “Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi pada Rumah Makan Ayam Geprek Sragen

Berbasis Android”.

1.2 Rumusan

I Aplikasi ini untuk Android minimal Versi 3.0 (HoneyComb)
2. Aplikasi ini memiliki beberapa fasilitas/fitur sebagai berikut ;
a. Aplikasi ini jenis aplikasi Client Server, jadi antara aplikasi yang
satu dengan yang lain terhubung,



b. Login : Baik aplikasi Client maupun Server sebelum digunakan
harus Login dulu. Ini untuk menjaga kesmanan dean tanpgung

Jawab.
c. Macam-macam menu moksnannya ditampilkan dalam bentuk

e. Mempermudsh menajer rumah makan dalam mengecek transaksi pada
rumah makan.



1.6 Metode Penclitian
Metode penefitian yang digunakan adalah metode pengumpulan data.
dilakukan dengan cara :
I. Wawancara

Mewawancarai pemilik rumah miatkan Ayam Geprek Sragen (Kusnaidi),

fakta dengon mempelajari dan mengutip isi buku-buku dari pengarang
lain yang digunakan untuk melengkapi bahan penulisan.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika laporan ini disusun berdasarkan dasar-dasar penelitian

ilmiah. Metode ini dilakukan agar penyusunan laporan menjadi lebih teratur dan
mudah untuk dipahami. Sistematika penulis laporan pada skripsi ini adalah
sebagai berikut:

pembuatan progam, dan pengujian progam.
BAB YV : PENUTLFP
Bab ini membahas kesimpulan dan saran yang dapat diambil oleh peneliti

berdasarkan hasil dari rumusan masalah dalam perancangan aplikasi vang dibuat,
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