BABV

ARCamera terhadap marker. Yaitu pada cahayn redup (20 lux) kamera

masih mampu mendeteksi marker hingga jarak antara kamera dan marker
50 em dan akan dideteksi dengan baik ketika cahaya terang {100 Jux).



52 Saran

Dalam pembustan game First-Persan Shoater “Archery AR” berbasis
Augmented Reality ini masih terdapat kekurangan, yang untuk selanjutnya bisa
menjadi hal yvang perlu diperhatikan dalam pembuatan game selanjutnya. Adapun
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